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9.1
9.1.1

9.1.2

9.13

9.14

9.2

9.2.1

9.2.2
9.2.2.1

GENERELT

Dette reglementet er en del av ISSFs tekniske regler og gjelder
alle lerduegvelser.

Alle skyttere, lagledere og funksjonaerer skal veaere kjent med
ISSFs regler og forvisse seg om at de blir fulgt. Det er den en-
kelte skytters ansvar a forholde seg til reglene.

Nar det i en regel er vist til hayrehendte skyttere, gjelder regelen
speilvendt for venstrehendte.

Med mindre en regel gjelder spesielt for manns- eller
kvinnegvelser, skal den anvendes likt i manns- o0g
kvinnegvelser.

SIKKERHET
SIKKERHET ER AV STORSTE BETYDNING
Jir. Tekniske Regler — Del 6

Skytternes, banefunksjonaerenes og tilskuernes sikkerhet krever
kontinuerlig og omhyggelig aktpagivenhet i vapenhandtering og
forsiktighet nar en beveger seg omkring pa banen. Det anbefa-
les pa det sterkeste at personell som arbeider foran standplass-
linjen bzerer meget synlige jakker. Det er ngdvendig at alle viser
selvdisiplin. Skulle noen vise mangel pa selvdisiplin, er skyttere
og ledere forpliktet til & bista med & innskjerpe dette.

TRANSPORT AV HAGLER

Av sikkerhetshensyn skal alle hagler til enhver tid, ogsa nar de
ikke er ladet, behandles med starste forsiktighet. (straff — mulig-
het for DISKVALIFIKASJON).
e konvensjonelle dobbeltlapede hagler skal baeres tomme
med synlig apen mekanisme
e halvautomatiske hagler skal beeres med synlig apent
sluttstykke. Munningen skal peke i sikker retning, opp mot
himmelen eller ned mot bakken
e hagler som ikke er i bruk skal plasseres i et vapenstativ,
last vapenkasse, vapendepot eller pa et annet sikkert
sted
o alle hagler skal veere uladd, unntatt pa standplass etter at
kommando eller signal om START er gitt
e patroner skal ikke plasseres i noen del av haglen far skyt-
teren star pa standplass, vendt mot kastemaskinene med
haglen rettet mot lerduens kastebane og dommeren har
gitt tillatelse
e Dblir skytingen avbrutt skal hagelen apnes og tammes
e skytteren ma ikke snu seg pa standplass fgr haglen er
temt og mekanismen apen



9.2.3
9.2.3.1

9.2.3.2

9.2.3.3

9.24
9.2.4.1

9.2.4.2

9.24.3

9.24.4
9.2.4.5

9.2.5

9.2.5.1

9.2.5.2

9.2.5.3

9.25.4

9.2.6
9.2.6.1

e etter siste skudd, far skytteren forlater standplass eller
haglen settes i et vapenstativ, vapendepot e.l. ma skytte-
ren forvisse seg om at det ikke er patroner eller tomhylser
i kammer og/eller magasin og fa dette bekreftet av dom-
meren

e det er forbudt & handtere lukkede hagler nar banefunk-
sjoneerer befinner seg foran standplasslinjen.

SIKTING

Siktegvelser er tillatt, men bare med dommerens samtykke pa
anviste standplasser eller omrader.

Sikting eller skyting pa en annen skytters lerdue eller pa levende
fugl eller andre dyr er forbudt.

Det er forbudt a utgve siktegvelser pa andre omrader enn an-
vist.

SKYTING OG PROVESKYTING

Skudd skal bare avgis nar det er skytterens tur og lerduene er
kastet.

Hver konkurransedag, umiddelbart far dagens farste runde star-
ter kan skytterne, med dommerens tillatelse prgveskyte haglene
(maksimalt to (2) skudd).

Skytterne tillates ogsa a preveskyte haglen for finalen starter
eller far omskytinger far og etter finalen.

Proveskudd ma ikke avgis i bakken innenfor skyteomradet.

Praveskyting av en hagle etter at den er reparert skal avtales
med dommeren eller banesjefen.

KOMMANDO STOPP

Nar kommando eller signal om STOPP er gitt, skal skytingen
straks opphgare. Alle skyttere skal tamme haglene og bezere dem
apne.

Haglen kan ikke lukkes for beskjed om & fortsette (START) er
gitt.

Skytingen kan bare gjenopptas etter kommando eller signal
(START) er gitt pa ny.

En skytter som handterer en lukket hagle uten tillatelse fra
dommeren etter at kommando om STOPP er gitt, kan diskvalifi-
seres.

KOMMANDOER

All kommandogivning i konkurranser/mesterskap som overvakes
av ISSF skal gis pa engelsk.



9.2.6.2

9.2.7
9.2.7.1

9.2.7.2

9.3

9.4

9.4.1

9.4.2
9.4.2.1

9.4.2.2

9.4.2.3

9.4.2.4

Dommerne eller andre utpekte banefunksjonzerer er ansvarlige
for & gi kommandoene START, STOPP og andre ngdvendige
kommandoer. Banedommerne skal videre forvisse seg om at
kommandoene blir fulgt, og at haglene blir handtert pa en sik-
kerhetsmessig forsvarlig mate.

OYEBESKYTTELSE OG HORSELVERN

Alle skyttere og andre personer i umiddelbar nzerhet av stand-
plass anmodes innstendig om & bruke grepropper, are-klokker
eller liknende harselvern. (Pabudt i Norge). Det er ikke tillatt for
skyttere & bruke hgrselvern som har innbygget noen form for
mottakerutstyr. (Dvs. utstyr som gir mulighet for & motta radio-
sendinger o.l. (Oversetters anm.)).

Alle skyttere anmodes innstendig om a bruke splintsikre skyte-
briller eller lignende gyebeskyttelse.

KRAV TIL BANER OG LERDUER

Krav til lerduer og lerduebaner finnes Tekniske Regler — Del 6
UTSTYR OG AMMUNISJON

Jfr. Tekniske Regler — Del 6

UTSTYRSKONTROLL

Juryen ma utarbeide en plan for hvordan inspeksjon av utstyr
som hagler, bekledning og annet utstyr skal gijennomferes. Ju-
ryen har rett til & inspisere alt av skytterens utstyr, inkludert be-
kledning. Lagledere er ansvarlig for at medlemmer pa laget bru-
ker utstyr som er i samsvar med reglene.

HAGLER
Type hagler

Alle typer glattborede hagler, inkludert halvautomatiske, kan
brukes, forutsatt at kaliberet ikke er starre enn kaliber 12. Hagler
med mindre kaliber enn 12 kan brukes.

’Release trigger”

Hagler med noen form for "release trigger” er forbudt. (Avtrekke-
ren trykkes inn og forste skudd gar av nar avtrekkeren slippes.
Oversetters anm.).

Remmer
Remmer eller stropper pa vapen er forbudt.
Magasin

Hagler med magasin skal ha magasinet blokkert slik at det ikke
er mulig & legge flere enn en (1) patron i magasinet.



9.4.2.5

9.4.2.6

9.4.2.7

9.4.2.8

9.4.3
9.4.3.1

9.4.3.2

Bytte av vapen

Bytte av fungerende vapen, eller deler, inkludert utbyttbare cho-
ker, er ikke tillatt i samme runde.

Kompensatorer

Pasatte rekyldempere eller andre innretninger festet til lopet er
tillatt i skeet, men er forbudt i trap og dobbeltrap.

Porting eller utskiftbare choker

e Porting er tillatt, forutsatt at portingen (hullene) ikke er
lenger enn 20 cm inn pé lgpet, malt fra munningen.

e Utskiftbare choker er tillatt forutsatt at portingen (hullene),
pluss et mulig omrade med porting i lopet ikke er lenge
enn 20 cm, malt fra munningen av den utskiftbare pamon-
terte choken.

Optiske sikter

Innretninger festet til haglen som forstarrer, sender lysstraler
som farer til forskyvning av siktebildet eller gir visuell endring av
lerduen er forbudt.

AMMUNISJON
Krav til patroner

Patroner tillatt i ISSF konkurranser/mesterskap skal tilfredsstille
falgende krav:
e cetter skyting skal patronhylsens lengde ikke overskride
70 mm
e ladningen ikke overskride 24.5 g
e haglene skal vaere runde
e haglene skal veere laget av bly, blylegering eller et annet
materiale som er godkjent av ISSF
e haglene ma ikke overskride 2.6 mm i diameter
e haglene kan vaere metallbelagt/plettert
e gsvartkrutt, sporlys, brannstiftende eller andre spesielle
patrontyper er forbudt
e det er ikke tillatt & gjere innvendige forandringer som gir
ekstra eller spesiell spredningsvirkning, s& som omvendt
ladning av komponenter, kryssende innretninger osv.

Kontroll av patroner

Juryen ma utarbeide en plan for kontroll av patroner som forar-
saker minst mulig forstyrrelse i skytingen eller for skytterne un-
der konkurransen.
e et jurymedlem eller dommeren kan likevel nar som helst
mens skytteren er i skyteomradet kontrollere patroner



9.5
9.5.1

9.5.2
9.5.2.1

9.5.2.2

9.5.3
9.5.3.1

9.5.3.1.1

e et jurymedlem eller dommeren kan ta en ubrukt patron ut
av skytterens vapen for kontroll

e bruker en skytter et vapen eller ammunisjon som ikke er i
samsvar med reglene kan juryen bestemme at alle ler-
duer det er avgitt skudd mot med slike vapen eller slik
ammunisjon skal demmes BOM

e finner juryen at skytteren har overtradt reglene med hen-
sikt, kan han diskvalifiseres fra konkurransen. Juryen kan
imidlertid unnlate & ilegge straff hvis den finner at det ikke
kunne forventes at skytteren var klar over feilen og at han
ikke har hatt vesentlig fordel av den.

STEVNEFUNKSJONZAERER
GENERELT

Alle som er utpekt til & tjenestegjore i konkurranser/mesterskap
som overvakes ISSF konkurranser ma ha kvalifikasjoner som
samsvarer med konkurransens niva.

JURY
Plikter for konkurransen starter

Juryen ma forvisse seg om at falgende er i samsvar med ISSFs
regler

e banene

e at kastemaskinene er riktig innstilt

e organiseringen av konkurransen

Plikter under konkurransen
e Juryens oppgave er a:
overvake konkurransen
gi organisasjonskomiteen rad og assistanse
se til at reglene anvendes riktig
inspisere skytternes ammunisjon, vapen og utstyr
etter driftsuhell pa kastemaskinene inspisere at lerduene
kastes riktig
behandle protester som er korrekt framsatt
handheve “Eligibility Rules” (Jfr. del 4)
ta avgjorelser om straff
om ngdvendig iverksette straffetiltak
ta avgjorelser i alle forhold som ikke er omhandlet i regle-
ne, eller som strider mot reglementets and.

BANESJEF

Banesjefen utnevnes av organisasjonskomiteen. Han begr ha
gyldig ISSF "Referee” lisens eller dommerlisens for lerdue.

Han skal ha bred erfaring fra lerdueskyting og grundig kjennskap
til hagler og baneutstyr.



9.5.3.2

9.5.3.3

9.5.4
9.5.4.1

Han er ansvarlig for:

alle tekniske og logistiske forhold som angar forberedelser og
korrekt gjennomfgring av en konkurranse

a utfare alle oppgaver som er palagt ham, i neert samarbeid
med Teknisk Delegert, juryen, organisasjonskomiteen, hoved-
dommeren, klassifikasjonskontoret og andre stevnefunksjo-
neerer.

Banesjefens oppgaver generelt sett er:

a rettlede og fare tilsyn med forberedelsene pa skytebanene i
samsvar med de tekniske og sikkerhetsmessige krav som er
nedfelt i ISSFs Tekniske Regler relatert til lerduegvelser

rettlede og fore tilsyn med tilrettelegging av servicefunksjoner,
som vapen- og ammunisjonsoppbevaring, teknisk hjelp, sam-
bandstjeneste mellom skytebanene, til teknisk personell etc.
veere ansvarlig for og pase at korrekte lerduer til trening og kon-
kurranser skaffes til veie

skaffe spesielle (flash)duer, fylt med farget pulver til finale-
rundene og eventuelle omskytinger etter finalen

sorge for at kastemaskinene er stilt i samsvar med de tabeller
som er valgt for dagen

sarge for at alle ngdvendige systemer pa banen fungerer til-
fredsstillende

sarge for at alt baneutstyr er tilstede pa banene og er riktig
plassert (stor resultattavle, stoler for assistentdommere, be-
kvemmeligheter for skytterne og resultatfarere)

sarge for vekt, med desimalskala, for veiing av patronladninger
og lerduer

sarge for maleinstrumenter til & kontrollere lerduenes og hagle-
nes og patronenes dimensjoner

assistere organisasjonskomiteen nar treningsplaner og startlis-
ter for konkurransene skal forberedes

assistere organisasjonskomiteen nar teknisk mgte for funksjo-
neerer og lagledere skal forberedes

med juryens samtykke, ta avgjarelser om endring av skytetider,
tildeling av baner og avbrudd i skytingen av hensyn til sikkerhe-
ten eller andre arsaker

gi rad til teknisk personell om kastemaskiner, utlgsermekanis-
mer etc., spesielt av hensyn til sikkerheten.

SJEFSDOMMER
Sjefsdommeren skal utnevnes av organisasjonskomiteen.



9.5.4.1.1

9.5.4.2

9.5.5
9.5.5.1

9.5.5.2

Han ma ha gyldig ISSF "Refereelisens” eller dommerlisens for lerdue
og ha bred erfaring fra lerdueskyting og grundig kjennskap til hagler og
de ISSF regler som gjelder for konkurransen.

Sjefsdommerens oppgaver generelt sett er falgende:
e assistere organisasjonskomiteen ved utvelgelse og utnevnelse
av dommere
overvake dommere og assistentdommere
instruere og informere dommere og assistentdommere
forberede dommernes timeplaner og oppgaver
ta avgjorelser i samarbeid med juryen om nar og pa hvilken
bane en skytter skal fullfare runden nar han ma forlate skytela-
get for & reparere en hagle med funksjoneringsfeil, eller nar en
skytter som er erklaert FRAVARENDE kan fullfgre runden
e holde banesjefen orientert om vanskeligheter og feil som opp-
star pa banene.

DOMMERE (Referee)

Organisasjonskomiteen i samarbeid med sjefsdommeren skal utnevne
dommere og ma:
e ha gyldig ISSF "Referee” lisens
e bred erfaring fra lerdueskyting
e grundig kjennskap til hagler og de ISSF regler som gjelder for
konkurransen.

Dommernes hovedoppgaver er :

e fgr runden starter a forsikre seg om at riktig skytelag er tilstede
pa banen

o 4 forsikre seg om at korrekt prosedyre for a erklaere en skytter
FRAVAERENDE (Jfr. regler om FRAVARENDE skytter) an-
vendes

e omgaende & ta avgjerelser om TREFF (i alle tvilstilfeller eller et-
ter innsigelse fra skytteren ma dommeren radfgre seg med as-
sistentdommerne fgr han tar en endelig avgjorelse)

e ata omgaende avgjgrelser om BOM

e (dommeren ma gi et klart og tydelig signal om alle lerduer som
erkleeres BOM)

e omgaende a ta avgjerelser om NY DUE og IRREGULZARE ler-
duer

e (hvis mulig skal dommeren rope NY DUE eller gi et signal for
skytteren avgir skudd)

e 4tildele ADVARSLER eller automatisk POENGTREKK for over-
tredelser av reglene nar det er berettiget

o aforsikre seg om at resultatet av hvert skudd blir korrekt notert

e a4 sogrge for at skytterne ikke blir forstyrret

e & forhindre ulovlig coaching



9.5.5.3

9.5.6
9.5.6.1

9.5.6.2

9.5.6.3

a ta stilling til protester framsatt av en skytter
a ta stilling til vapenbrudd

a ta stilling til funksjoneringsfeil

sarge for at runden ledes korrekt

a sorge for at sikkerhetsreglene handheves

NB: Irreguleere lerduer krever at dommeren omgaende tar en avgjarel-
se.

Advarsler gitt av dommeren
e dommeren skal gi advarsler for overtredelse av reglene (GULT
KORT). Slike advarsler skal noteres pa det offisielle resultatkor-
tet
e dommeren kan ikke ilegge straff eller diskvalifisere i forhold som
herer inn under juryens ansvar.

ASSISTENTDOMMERE

Dommeren skal assisteres av to (2) eller tre (3) assistentdommere:

e som vanligvis utpekes blant skytterne pa omgang blant dem
som har skutt i foregaende skytelag

e alle skyttere ma tjenestegjore i denne funksjonen nar de blir ut-
pekt

e organisasjonskomiteen kan selv sgrge for kvalifiserte assistent-
dommere

e dommeren kan akseptere erfarne stedfortredere

e en leder kan ikke veaere stedfortreder hvis en skytter fra samme
nasjon deltar pa skytelaget.

Assistentdommerens hovedoppgaver er a

e se pa hver lerdue som kastes

e se ngye etter om lerduen er brukket for skudd avgis

e i signal umiddelbart til dommeren etter at skuddet er avgitt der-
som han mener at det er BOM

e hvis palagt, notere resultatet av dommerens avgjerelse skudd
for skudd pa det offisielle resultatkortet

e hvis han blir spurt, gi dommeren opplysninger om andre forhold
som angar lerduene

e veere plassert slik at de uhindret kan observere hele skyteomra-
det

e i skeetgvelsen gi signal til dommeren hvis lerduen ikke ble truf-
fet innenfor skytegrensene.

Utpekt assistentdommer er fraveerende

Hvis en skytter som er utpekt til assistentdommer unnlater & mgte opp
for & gi en plausibel grunn for & nekte & utfare oppgaven eller skaffe en
akseptabel stedfortreder, skal han straffes av juryen med trekk av en
(1) lerdue fra sluttresultatet for hver gang han nekter.

Nekter han fortsatt, kan han diskvalifiseres fra konkurransen.
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9.5.6.4

9.6
9.6.1

9.6.1.1

9.6.2
9.6.2.1

9.6.2.2

Gi opplysninger til dommeren

Dommeren skal alltid ta den endelige avgjarelse. Hvis en av as-
sistentdommerne er uenig, har han plikt til & gjere banedomme-
ren kjent med det ved & heve armen eller tiltrekke seg oppmerk-
somheten pa annen mate. Banedommeren ma sa ta den endelig

avgjorelsen.

SKYTEQVELSER og PROSEDYRER

OVELSER
Lerduegvelser er:

TRAP

DOBBELTTRAP

SKEET

Programmet for hver gvelse er:

Antall lerduer

OVELSE Menn individuelt | Kvinner indivi-
duelt
Trap (runder a 25) 125+ Finale 75+ Finale
Dobbelttrap (runder a 50) 150+ Finale
Dobbelttrap (runder a 40) 120
Skeet (runder a 25) 125+ Finale 75+ Finale

TRENING

Trening dagen for ovelsen skytes

e ma det tilrettelegges for trening pa samme baner og med
lerduer av samme fabrikat og farge som de som brukes i
den offisielle konkurransen

e denne treningen skal fordeles likt mellom de skytterne
som er tilstede, slik at ingen far fordeler framfor andre.

Uoffisiell trening

Tilgang til baner til uoffisiell trening er organisasjonskomiteens

ansvar, som ma:

e forsikre seg om at slik trening ikke forstyrrer noen av de
berammede konkurransegvelsene
o fordeles likt mellom de nasjonene som er tilstede slik at
ingen far fordeler framfor andre
e forsikre seg om at alle tilstedeveerende lagledere er in-
formert om uoffisielle treningsplaner.
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T.9.6.3
T.9.6.3.1

T.9.6.3.2

KONKURRANSEREGLER for TRAP

Ledelse av en traprunde

Deltakerne pa skytelaget skal i den rekkefglge som framgar av
resultattavlen innta hver sin standplass, med tilstrekkelig ammu-
nisjon og det utstyr som er ngdvendig for & skyte runden. Den
sjette skytteren skal sta pa det omradet som er markert (stand-
plass 6) bak standplass 1, klar til & ga inn pa standplass 1 sa
snart den farste skytteren har skutt pa en reguleer lerdue og re-
sultatet er kjent. Dommeren ma ta ledelsen, og nar alt forarbeide
er utfart (navn, nummer, assistentdommere, proveskyting, vis-
ning av lerduer etc.) gi kommando START.

Framgangsmate

Nar den farste skytteren er KLAR til & skyte, skal han lof-
te vapenet til skulderen og rope klart "PULL", "LOS",
"GO" eller annet signal eller kommando, hvorpa lerduen
straks skal kastes. Nar resultatet av skuddet(ene) er kjent
skal den andre skytteren gjore det samme, deretter den
tredje skytteren osv.

nar skytteren har ropt pa lerduen, skal den utlgses straks,
bare med den menneskelige reaksjonstid som trengs for
a trykke pa en knapp, hvis utlgsningen skjer manuelt

det kan avgis to (2) skudd mot hver lerdue, bortsett fra i
finaler og i omskytinger for og etter finaler hvor det kun
kan lades med en (1) patron

nar skytter nr. 1 har skutt pa en regulaer lerdue skal han
veere klar til & ga til standplass 2, sa snart skytteren pa
standplass 2 har skutt pa en reguleer lerdue. De andre
skytterne i skytelaget ma pa sine standplasser gjore det
samme i en rotering fra venstre til hgyre

denne roteringen fortsetter til alle skyttere har avgitt
skudd mot 25 lerduer

nar runden har startet kan en skytter farst lukke haglen
nar foregaende skytter har fullfgrt skytingen

en skytter som har skutt ma ikke forlate standplass for
skytteren pa hans hgyre side har skutt pa en reguleer ler-
due og resultatet er notert, unntatt nar skytteren har full-
fart pa standplass 5. Da skal han straks ga til standplass

1 (6) og ikke forstyrre de skytterne som er pa standplass-
linjen nar han passerer

hagler skal bzeres apne nar skytterne beveger seg mel-
lom standplassene 1 og 5, og apne og uladd nar de gar
fra standplass 5 til standplass 1 (6)

Ingen skytter som har skutt pa en standplass kan ga vide-
re til neste standplass pa en slik mate at han forstyrrer en
annen skytter eller funksjoneer.
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T.9.6.3.3 Tidsbegrensning i forberedelsestiden

e en skytter skal stille seg opp, lukke haglen og rope pa
lerduen innen ti (10) sekunder etter at skytteren for ham
har skutt pa en reguleer lerdue og resultatet er notert, eller
banedommeren har gitt signal om START

e ved overskridelse av tidsrammen skal skytteren straffes i
samsvar med reglene

T.9.6.4 Avbrytelse

Hvis en runde blir avbrutt i mer enn fem (5) minutter pa grunn av
teknisk svikt som ikke skyldes en skytter, skal skytelaget, for
konkurransen tar til igjen, fa se en (1) reguleer lerdue fra hver av
kastemaskinene i den gruppen hvor avbruddet skjedde.

T.9.6.5 SKYTEAVSTANDER, VINKLER og HOYDER
T.9.6.5.1 Traptabeller

Under overvakning av Teknisk Delegert og juryen skal kastema-
skinene hver dag for konkurransen begynner, etter loddtrekning,
stilles i samsvar med en (1) av traptabellene | — IX.

T.9.6.5.2 Anbefalte innstillinger for trapovelsen

To (2) dagers konkurranse (75 + 50)

1. DAG 2. DAG
75 lerduer 50 lerduer
3 3 innstillinger . .
(forskjellig innstilling pa | Endret — men samme innstil-
Baner hver bane) ling p& alle baner
4 Endret men samme innstilling
Samme innstilling pa pa banene 1 og 3 og endret
Baner alle baner men samme innstilling pa ba-
nene 2 og 4
eller konkurranse over to (2) dager (50 + 75)
1. DAG 2. DAG
50 lerduer 75 lerduer
3
Samme innstilling pa Endret men forskjellig inn-
Baner alle baner stilling pa hver bane
Samme innstilling pa
4 banene 1 og 3 og for- Endret men forskjellig inn-
Baner | Skiellig — men samme stilling pa alle baner
innstilling pa banene 2
og 4
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Konkuranse over tre (3) dager (50 + 50 + 25)

1. DAG 2. DAG 3 DAG
50 lerduer 50 lerduer 25 lerduer
3 o . 3 innstillinger
Samme innstilling pa | (endret men forskijellig inn-
Baner alle baner stilling pa hver bane)
eller
3 Samme innstilling pa Endret— | Endret — men
alle baner Mmen samme | - samme inn-
Baner innstilling pa | stilling pa alle
alle baner baner
Samme innstilling pa
4 banene 1 og 3 og for- Endret — Endret —men
o men samme | samme inn-
Baner | skjellig — men samme innstilling s il = all
innstilling for banene 2 stiing pa - Stifing pa afle
alle baner baner
og 4
eller
4 Forskijellig innstilling for | Endret — men samme innstil-
Baner hver bane ling pa alle baner
eller konkurranse over tre (3) dager (50 + 25 + 50)
1. DAG 2. DAG 3. DAG
50 lerduer 25 lerduer 50 lerduer
3 3 innstillinger Endret — men
Baner (forskjellig innstilling pa hver samme innstilling
bane) pa alle baner
Samme innstilling Endret — m_(ﬁ_n
pa banene 1 og 3 | Endret — men s?ngme mn?tl mg
4 og forskjellig — | samme innstil- pa faneril_e "_og
Baner | men samme inn- | ling pa alle ba- n?gn Z;sml:\elgn;-
stilling pa banene ner

2094

stilling pa banene
2094
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T.9.6.5.3

T.9.6.5.4

T.9.6.5.5

T.9.6.5.6

eller konkurranse over tre (3) dager (25 + 50 + 50)

1. DAG 2. DAG 3. DAG
25 lerduer 50 lerduer 50 lerduer
3 3 innstillinger saEr;Irir:tin_rlg;i?lir]ng
Baner | (forskjellig innstilling pa hver bane) o4 alle baner
Endret — men Endret — men
Endret — men | S@Mme innstilling | samme innstilling
4 . .| pabanene 1 og 3 | pa banene 1 og 3
samme innstil- C e
ling o4 alle ba- | ©9 forskjellig — og forskjellig —
Baner 9p men samme inn- | men samme inn-
ner o . o .
stilling pa banene | stilling pa banene
2094 2094
Konkurranse over to (2) eller tre (3) dager
5
5 innstillinger
Baner (forskjellig innstilling for hver bane)

Hvis innstillingene ikke brukes skal skytelagene ordnes slik at
hvert skytelag hvis mulig skyter slik at:

e hver bane brukes samme antall ganger
e samme innstilling benyttes samme antall ganger

Hvis organisasjonskomiteen, sammen med juryen, bestemmer at
trapkonkurransen for en gruppe skyttere (f. eks. menn, kvinner el-
ler juniorer) skal skytes pa kun en (1) spesiell bane ma kastema-
skinene stilles pa ny nar alle skytterne i gruppen har fullfart femti
(50) lerduer (gjelder ikke i World Cupfinaler).

Kastelengder
Lerduene skal kastes i samsvar med det formular som er valgt i
tabellene | — IX og folgende begrensninger:

e hgyde ved 10 m avstand; 1,5 m til 3,5 m, med en tole-
ranse pa 0,5 m. (dvs; minimum 1 m, maksimum 4 m)

e vinkel, maksimum 45 grader til hayre eller venstre

e avstand 76 m £ 1 m (malt fra fremre kant av taket over
maskinhusgraven)

Innstilling av kastemaskiner
Hver kastemaskin skal stilles slik for & kaste lerduer:
e still vinkelen til null (0) grader, i rett fram posisjon

e mal hgyden 10 m foran fremre kant av taket over maskin-
husgraven

e still kastemaskinens fjeerspenning og hgyde for & fa den
hoyde og avstand som kreves
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T.9.6.6
T.9.6.6.1

T.9.6.6.2

T.9.6.7

T.9.6.7.1

T.9.6.8
T.9.6.8.1

e still kastemaskinen slik at den far den vinkel som kreves,
malt fra et punkt rett over sentrum av kastemaskinen, pa
toppen av taket over maskinhusgraven.

JURYKONTROLL

Proveduer

e hver dag for konkurransen begynner og kastemaskinene
er stilt og godkjent av juryen, skal det kastes en (1) prove-
due fra hver maskin i rekkefglge

e proveduer kan vises for skytterne

e det er forbudt for skyttere, trenere og lagledere & ga i ma-
skinhusgraven etter at juryen har inspisert og godkjent kas-
temaskinene etter at de er stilt

e hver dag far konkurransen begynner, skal alle banene stil-
les. Innstillingene skal kontrolleres, godkjennes og forseg-
les av juryen.

Irreguleer kastebane

En lerdue som kastes i en annen bane enn spesifisert med
hensyn til vinkel, hgyde og avstand skal regnes som irreguleer.

AVVIST LERDUE

Skytteren kan avvise en lerdue hvis:
e lerduen ikke kastes umiddelbart etter at skytteren har ropt
o skytteren apenbart blir forstyrret
e dommeren er enig i at lerduen var irreguleer.

Skytterens framgangsmate

En skytter som avviser en lerdue skal tilkjennegi det ved & endre
stilling, apne haglen og heve armen. Dommeren ma sa ta en av-
gjorelse.

NY DUE
INGEN DUE er en lerdue som ikke kastes i samsvar med disse
reglene:
e det er alltid dommerens ansvar & ta avgjorelse om NY
DUE

e En lerdue som er erkleert NY DUE av dommeren skal alltid
gjentas fra samme kastemaskin (enten den er truffet eller
ikke). Skytteren kan ikke avvise den, selv om han mener at
den ble kastet fra en annen maskin i samme gruppe

e dommeren skal forsgke a rope NY DUE for skytteren avgir
skudd. Hvis dommeren imidlertid roper NY DUE nar eller
etter at skytteren har avgitt skudd, blir dommerens avgjo-
relse stdende. Lerduen skal gjentas uavhengig av om ler-
duen var TREFF eller ikke.
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T.9.6.8.2 Det skal erkleeres NY DUE selv om skytteren har skutt nar:

en brukket eller irreguleer lerdue kommer

lerduen som kastes har en farge som er klart forskjellig fra
de som ellers brukes i konkurransen og under offisiell tre-
ning

to (2) lerduer kastes

lerduen kastes fra en maskin i en annen gruppe

en skytter avgir skudd utenom tur

en annen skytter avgir skudd pa samme lerdue

dommeren er overbevist om at skytteren, etter & ha ropt pa
lerduen apenbart ble forstyrret av ytre arsaker

dommeren oppdager feil pa skytterens fotstilling i en runde
dommeren oppdager brudd pa tidsrammen

dommeren, av en eller annen grunn, ikke kan avgjgre om
lerduen var TREFF eller ikke. (I slike tilfelle skal dommeren
alltid radfare seg med hjelpedommerne far han kunngjor
resultatet)

skuddet avgis ufrivillig far skytteren har ropt pa lerduen
(hvis skytteren avgir skudd mot lerduen med det andre
skuddet skal resultatet telle)

det forste skuddet er bom, og skytterens andre skudd ikke
gar av pa grunn av en godkjent funksjoneringsfeil pa hagle
eller ammunisjon. | dette tilfellet skal lerduen skytes om.
Det skal bommes med det forste skuddet og kan kun
treffes med det andre skuddet. Hvis lerduen blir truffet med
det farste skuddet, skal den erkleeres BOM.

T.9.6.8.3 Det skal erkleeres NY DUE forutsatt at skytteren ikke har skutt

nar:
[ ]

lerduen kastes fgr skytteren roper

lerduen ikke kastes umiddelbart etter at skytteren har ropt
(Jfr. NB)

lerduens bane er irregulaer (Jfr. NB)

det er godkjent funksjoneringsfeil pa hagle eller ammuni-
sjon

skytterens forste skudd ikke gar av pa grunn av funksjone-
ringsfeil pa hagle eller ammunisjon og han ikke avgir det
andre skuddet. Hvis det andre skuddet blir avgitt, skal re-
sultatet telle.

NB: Med mindre dommeren roper NY DUE fgr, nar eller umiddel-
bart etter at skytteren avgir skudd kan ikke krav om irreguleer ler-
due godtas hvis det ble avgitt skudd mot lerduen og kravet om ir-
reguleer lerdue kun er basert pa en pastand om at lerduen er ut-
lgst for tidlig eller for sent, eller at det er avvik fra de foreskrevne
kastebaner. Resultatet skal telle hvis skytteren avgir skudd.
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T.9.6.8.4

T.9.6.8.5
T.9.6.8.5.1

T.9.6.8.5.2

En lerdue erkleeres BOM nar:

den ikke blir truffet i luften

den bare "stgver" og ingen synlig bit er brukket av den
skytteren, uten paviselig grunn, ikke skyter pa en reguleer
lerdue han har ropt pa

skytteren etter en funksjoneringsfeil pa vapen eller ammu-
nisjon apner haglen eller rgrer sikringsfloyen for domme-
ren har kontrollert vapenet

skytteren far en tredje eller pafglgende funksjoneringsfeil
pa hagle eller ammunisjon i samme runde

det farste skudd er bom, og skytteren ikke avgir det andre
skudd fordi han har glemt & lade med to patroner eller fri-
gjore stopperen pa magasinet i en halvautomatisk hagle,
eller fordi sikringen er glidd over i "sikret" stilling av rekylen
fra det forste skuddet

skytteren ikke kan avgi skudd fordi han ikke har tatt av sik-
ringen eller har glemt & lade

tidsbegrensningen er overskredet og skytteren allerede er
gitt en advarsel i samme runde

skytterens fotstilling er feil og skytteren allerede har fatt en
advarsel i samme runde.

Utlesnig av dobbeltskudd

Det skal ikke erkleeres NY DUE nar to (2) skudd avgis samtidig.
Lerduen det ble avgitt to skudd samtidig mot skal demmes BOM
eller TREFF i samsvar med resultatet.

Hvis dommeren, etter at to skudd er avgitt samtidig er enig med
skytteren om at haglen ma repareres, skal reglen om skade pa
hagler anvendes.
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D.9.6.9 KONKURRANSEREGLER for DOBBELTTRAP
D.9.6.9.1 Ledelse av en dobbelttraprunde

deltakerne pa skytelaget skal i den rekkefalge som framgar
av resultattavlen innta hver sin standplass, med tilstrekke-
lig ammunisjon og det utstyr som er ngdvendig for & skyte
runden

den sjette skytteren skal sta pa det omradet som er mar-
kert bak standplass 1 (standplass 6) klar til & ga inn pa
standplass 1 sa snart den farste skytteren har skutt pa en
reguleer dublé og resultatet er kjent

dommeren ma ta kommandoen, og nar alt forarbeide er ut-
fart (navn, nummer, assistentdommere, prgveskyting, vis-
ning av lerduer, etc.) skal han gi kommando START.

D.9.6.9.2 Framgangsmate

nar skytteren er KLAR til & skyte, skal han lgfte vapenet til
skulderen og rope klart "PULL", "LOS", "GO" eller annet
signal eller kommando, hvorpa dubleen skal kastes innen
et vilkarlig tidsrom varierende fra null (0) til maksimum ett
(1) sekund

nar resultatet av skuddene er kjent skal skytter nummer to
(2) gjore det samme, deretter skytter nummer tre (3) osv.
nar skytter nummer 1 har skutt pa en reguleer dublé skal
han veere klar til & ga til standplass 2, sa snart skytteren pa
standplass 2 har skutt pa en reguleer double. De andre
skytterne i skytelaget ma pa sine standplasser gjore det
samme i en rotering fra venstre til hgyre

denne roteringen fortsetter til alle skyttere har avgitt skudd
mot det antall dubleer som er bestemt

nar runden har startet kan en skytter farst lukke haglen et-
ter at foregaende skytter har fullfart skytingen

en skytter som har skutt ma ikke forlate standplass faor
skytteren pa hans hgyre side har skutt pa en reguleer ler-
due og resultatet er notert, unntatt nar skytteren har fullfart
pa standplass 5. Da skal han straks ga til standplass 6 og
ikke forstyrre de skytterne som er pa standplasslinjen nar
han passerer

vapen skal baeres apne nar skytterne beveger seg mellom
standplassene 1 og 5, og apne og uladd nar de gar fra
standplass 5 til standplass 1 (6)

ingen skytter som har skutt pa en standplass kan ga videre
til neste standplass pa en slik mate at han forstyrrer andre
skyttere eller funksjonaerer.
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D.9.6.9.3

D.9.6.9.4

D.9.6.10
D.9.6.10.1

D.9.6.10.2

D.9.6.10.3

Tidsbegrensning

En skytter skal stille seg opp, lade vapenet og rope pa dubleen
innen ti (10) sekunder etter at skytteren fgr ham har skutt pa en
reguleer dublé og resultatet er notert, eller banedommeren har gitt
signal om START.

| tilfelle overskridelse av tidsrammen skal skytteren straffes i
samsvar med straffebestemmelsene i dette reglementet.

Avbrytelse

Hvis en runde blir avbrutt i mer enn fem (5) minutter pa grunn av
teknisk svikt som ikke skyldes en skytter, skal skytelaget, for kon-
kurransen tar til igjen, fa se en (1) regulaer dublé fra hver de to (2)
kastemaskinene hvor avbruddet skjedde.

SKYTEAVSTANDER, VINKLER og HOYDER
Innstilling av trapmaskiner

Alle kastemaskinene skal hver dag for konkurransen begynner
stilles i samsvar med fglgende tabell:

Kaste- . Hoyde
I.r|1||.1- maskin Vinkelx* ved 10m Avstand
stilling Nr. (grader) (£0.1m) (+ 1m)
A 7 (1) 5 Venstre 3.0m
8 (2) 0 3.5m 55 m
(malt fra
B 8(2) 0 3.5m fremre kant
9(3) 5 Hayre 3.0m | avtaketover
maskinhus-
c 7 (1) 5 Venstre 3.0m graven)
93 5 Hoyre 3.0m

*NB Vinklene mellom kastemaskinene 7-8 eller 7-9 skal veere
fem (5) grader. Mellom kastemaskinene 7-9 skal vinklene veere ti
(10) grader. Vinklene ma ikke overskrides.

JURYKONTROLL

Hver dag for konkurransen begynner skal alle kastemaskinene
stilles. Innstillingene skal kontrolleres, godkjennes og forsegles av
juryen.

Proveduer

e hver dag far konkurransen begynner og far hver runde nar
kastemaskinene er justert og godkjent av juryen skal det
kastes en (1) pravedublé

e prgveduer kan vises for skytterne

e det er forbudt for skyttere, trenere og lagledere a ga ned i
maskinhusgraven etter at juryen har inspisert og godkjent
kastemaskinene etter at de er stilt.
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D.9.6.10.4

D.9.6.10.5

D.9.6.11

D.9.6.11.1

D.9.6.12
D.9.6.12.1

D.9.6.12.2

Innstilling av kastemaskiner for FINALER og omskytinger

Innstilling “C” skal brukes i alle dobelttrapfinaler og alle omsky-
tinger for og etter FINALER.

Omskytinger for FINALER kan finne sted pa enhver anvist bane.
Omskytinger etter FINALER skal finne sted pa finalebanen.

Irreguleer kastebane

En lerdue som kastes i en annen bane enn spesifisert hva gjel-
der vinkel, hgyde og avstand skal regnes som irreguleer.

AVVIST DUBLE

En skytter kan nekte & avgi skudd mot en dublé hvis:
e doubléen ikke utlgses innen riktig tidsperiode etter at skyt-
teren har ropt (Jfr. NB).
e skytteren apenbart blir forstyrret
e dommeren er enig i at en av lerduene var irreguleere

Skytterens framgangsmate

En skytter som avviser en dublé skal tilkjennegi det ved & apne
haglen og heve armen. Dommeren ma sa tilkiennegi sin avgjorel-
se.

NY DUBLE

En NY DUBLE oppstar nar en eller begge lerduene ikke kastes i
samsvar med reglene

e det er alltid dommerens ansvar a ta avgjgrelse om NY
DUBLE

e en dublé som er erkleert NY DUBLE av dommeren skal all-
tid gjentas enten en eller begge lerduene ble TRUFFET el-
ler ikke

e dommeren skal forsoke & rope NY DUBLE for skytteren
avgir skudd. Hvis dommeren imidlertid roper NY DUBLE
nar, eller etter at skytteren har avgitt skudd blir dommerens
avgjorelse stdende og dubleen skal gjentas enten en eller
begge lerduene er TRUFFET eller ikke.

Det skal erkleere NY DUBLE selv om skytteren har avgitt
skudd nar:

e en brukket eller irreguleer lerdue kommer

¢ lerduen som kastes har en farge som er klart forskjellig fra
de som ellers brukes i konkurransen eller under offisiell
trening
bare en (1) lerdue kastes
lerduen kastes fra feil kastemaskin
begge lerduene utlgses ikke samtidig
lerduene kolliderer
bruddstykker fra en lerdue brekker den andre
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det forste skuddet brekker begge lerduene

skytteren avgir skudd utenom tur

en annen skytter avgir skudd pa samme dublé

begge skudd avgis samtidig

dommeren er overbevist om at skytteren, etter & ha ropt pa

lerduene apenbart ble forstyrret av ytre arsaker

e dommeren oppdager at skytterens fotplassering er feil i en
runde

e dommeren oppdager brudd pa tidsrammen

e dommeren, av en eller annen grunn, ikke kan avgjere om
lerduen var TREFF eller ikke (I slike tilfelle skal dommeren
alltid radfare seg med hjelpedommerne fer han kunngjor
resultatet)

e skuddet avgis ufrivillig fer skytteren har ropt pa dubleen.
(Det tillates kun en (1) slik hendelse i samme runde. Inn-
treffer samme situasjon for annen eller en pafglgende
gang skal begge lerduene erkleeres BOM) og det skal tilde-
les en ADVARSEL
(NB! Dette punktet gjelder samme sak som D.9.6.12.4,
men har litt forskjellig innhold. ISSFs Lerduekomité
onsker a endre teksten i punktet slik at det samsvarer
med punkt D.9.6.12.4. Nasjonalt anbefales a folge teks-
teni D.9.6.12.4)

e forste skudd er en bom og skytterens andre skudd avgis

ikke pa grunn av en godkjent funksjoneringsfeil, enten pa

haglen eller ammunisjon. | s& fall skal den farste lerduen
erkleeres BOM og doublen gjentas for a avgjare resultatet
av kun det andre skuddet.

D.9.6.12.3 Det skal erkleeres ny doublé forutsatt at skytteren ikke har
skutt nar:
e dubleen utloses far skytteren roper
e dubleen ikke kastes innenfor angitt tidsperiode (Jfr. NB)
¢ en lerdues kastebane er irregulaer (Jfr. NB)
o det er godkjent funksjoneringsfeil pa hagle eller ammuni-
sjon
e skytterens forste skudd utlgses ikke pa grunn av en god-
kjent funksjoneringsfeil, enten pa haglen eller ammunisjo-
nen, og han ikke avgir det andre skuddet. Avgis det andre
skuddet skal resultatet av skuddet noteres.

NB: Med mindre dommeren roper NY DUE fgr, nar eller umiddel-
bart etter at skytteren avgir skudd kan ikke krav om irreguleer ler-
due(r) godkjennes hvis det ble avgitt skudd og kravet om irregu-
leer lerdue kun er basert pa en pastand om at lerduen er utlgst for
tidlig eller for sent, eller at det er avvik fra de foreskrevne kaste-
baner. Hvis ikke skal resultatet(ene) telle hvis skytteren avgir
skudd.
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D.9.6.12.4

En lerdue skal erklaeres BOM nar:

den ikke blir TRUFFET i luften

den bare "stgver" og ingen synlig bit er brukket av den

en skytter, uten paviselig grunn, ikke skyter pa en reguleer
dublé han har ropt pa, skal lerduene erkleeres BOM og
BOM

skytteren, uten paviselig grunn ikke avgir det andre skud-
det skal resultatet av det fagrste skuddet noteres og det
andre skuddet erkleeres BOM

skytteren avgir det fgrste skuddet, men en godkjent funk-
sjoneringsfeil forhindrer ham i & avgi det andre, skal resul-
tatet av det farste skuddet noteres og dubleen gjentas for a
avgjore resultatet av kun det andre skuddet

skytteren etter en funksjoneringsfeil pa hagle eller ammu-
nisjon ikke er i stand til & avgi det forste skuddet og han
apner haglen eller rgrer sikringsfloyen for dommeren har
kontrollert haglen skal lerduene erkleeres BOM og BOM
skytteren etter en funksjoneringsfeil pa hagle eller ammu-
nisjon ikke er i stand til & avgi det andre skuddet og han
apner haglen eller rarer sikringsfloyen for dommeren har
kontrollert haglen skal resultatet av det fgrste skuddet no-
teres og det andre skuddet erkleeres BOM

skytteren far en tredje eller pafglgende funksjoneringsfeil
pa hagle eller ammunisjon i den samme runden pa det
forste skuddet skal lerduene demmes BOM og BOM
skytteren far en tredje eller pafalgende funksjoneringsfeil
pa hagle eller ammunisjon pa det andre skuddet i den
samme runden skal resultatet av det forste skuddet note-
res og den andre lerduen erklaeres BOM

det forste skuddet er erklaeert BOM og skytteren ikke er i
stand til & avgi det andre skuddet fordi han har glemt &
lade med to patroner eller frigjore stopperen pa magasinet
pa en halvautomatisk hagle, eller fordi sikringen er glidd
over i "sikret” stilling av rekylen fra det forste skuddet skal
lerduene erkleeres BOM og BOM

skytteren er ikke i stand til & avgi skudd fordi han ikke har
tatt av sikringen eller har glemt a lade skal lerduene erklee-
res BOM og BOM

et skudd avgis ufrivillig for skytteren har ropt skal domme-
ren erkleere NY DUE og gi skytteren en advarsel

(NB! Dette punktet gjelder samme sak som D.9.6.12.2,
men har litt forskjellig innhold. ISSFs Lerduekomité
onsker a endre teksten i punkt D.9.6.12.2 slik at det
samsvarer med dette punktet - D.9.6.12.4.)
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D.9.6.13
D.9.6.13.1

D.9.6.13.2

D.9.6.13.3

e et skudd avgis ufrivillig etter at skytteren har ropt, men
for lerduene kommer tilsyne og han avgir det andre
skuddet, skal den forste lerduen noteres BOM og den and-
re lerduen demmes i samsvar med resultatet av det andre
skuddet. (Det tillates kun en (1) slik hendelse i samme
runde. Inntreffer samme situasjon for annen eller flere
ganger skal begge lerduene erklezeres BOM)

e et skudd avgis ufrivillig etter at skytteren har ropt, men
far de kommer, og han ikke avgir det andre skuddet, skal
den forste lerduen erkleeres BOM og dubleen skytes om
for & bestemme resultatet for kun det andre skuddet

e (Det tillates kun en (1) slik hendelse i samme runde. Inn-
treffer samme situasjon for annen eller flere ganger skal
begge lerduene erklaeres BOM)

e tidsgrensen er overskredet og skytteren er allerede gitt en
advarsel i samme runde skal lerduene erkleeres BOM og
BOM

e skytterens fotplassering er feil og skytteren er allerede gitt
en advarsel i samme runde skal lerduene erkleeres BOM
og BOM.

To skudd avgis samtidig

Nar en skytter utlgser to (2) skudd samtidig kan dubleen erkleeres
NY DUBLE maksimalt to (2) ganger i en runde.

Inntreffer det samme en tredje eller pafalgende gang i samme
runde skal lerduene demmes BOM og BOM enten lerduene ble
truffet eller ikke.

Hvis dommeren, etter at to skudd er avgitt samtidig er enig med
skytteren om at haglen ma repareres skal reglen "Framgangsma-
te etter at funksjoneringsfeil er pavist” anvendes.
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S.9.6.14
S.9.6.14.1

S.9.6.14.2

S.9.6.14.3
S.9.6.14.3.1

KONKURRANSEREGLER for SKEET
Ledelse av en skeetrunde

Skytelaget skal samles pa banen pa et omrade naer standplass
1 med tilstrekkelig ammunisjon og det utstyr som er ngdvendig
for & skyte runden.

Dommeren ma ta kommandoen, og nar alt forarbeide er utfart
(navn, nummer, assistentdommere, prgveskyting, visning av
lerduer, etc.) skal han gi kommando START.

Framgangsmate
Nar kommando START er gitt:

e gar forste skytter til standplass 1, lader haglen med kun en
(1) patron, inntar KLAR STILLING og roper klart "PULL",
"LOS", "GO", eller annet signal eller kommando, hvorpa
det skal kastes en reguleer lerdue fra det hgye tarnet in-
nenfor et vilkarlig tidsrom varierende fra null (0) til maksi-
mum tre (3) sekunder

e nar resultatet er kjent skal den farste skytteren bli pa
standplass, innta KLAR STILLING, lade haglen med to (2)
patroner, rope pa lerduene og avgi skudd mot en regulaer
dublé

e nar resultatet av begge skuddene er kjent skal den farste
skytteren forlate standplass

e den andre skytteren skal gjore det samme, etterfulgt av
den tredje skytteren osv. til alle deltakerne pa skytelaget
har avgitt skudd i foreskrevet rekkefglge pa standplass 1

e skytter nummer 1 skal sa ga til standplass 2 og avgi skudd
mot det spesifiserte antall lerduer i foreskrevet rekkefalge,
etterfulgt av de andre deltakerne pa skytelaget. Denne ro-
teringen fortsetter til det er avgitt det fastsatte antall skudd
pa standplassene av alle skytterne pa laget.

e ingen skytter i skytelaget kan ga fram til standplass for det
er hans tur, far dommeren gir ordre om & skyte eller for fo-
regaende skytter har fullfgrt skytingen og har forlatt stand-
plassen

e ingen skytter som har avgitt skudd pa en standplass kan
fortsette til neste standplass for alle deltakerne pa skytela-
get har fullfgrt skytingen pa den standplassen. Forflytning-
en ma skje pa en slik mate at det ikke forstyrrer en annen
skytter eller hindrer funksjonaerene i & utfare sine plikter.

Tidsbegrensninger i forberedelsestiden

Nar dommeren har gitt kommando START, eller etter at forega-
ende skytter har forlatt standplass, skal skytteren innen femten
(15) sekunder:

e sta med begge fatter helt innenfor standplassens grenser
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S.9.6.14.3.2

S.9.6.14.3.3

S.9.6.14.4

S.9.6.14.5

lade haglen

innta posisjon

innta KLAR stilling
rope pa den farste lerduen i rekkefalge foreskrevet for den
standplassen

Nar det skal avgis skudd mot nok en enkel lerdue og/eller en dub-
|é pa samme standplass:

o skal det gjores pa kortest mulig tid

e men ikke overskride ti (10) sekunder fra det avgis skudd
pa den farste lerduen til det ropes pa de(n) neste ler-
duen(e) iht. foreskrevet skyterekkefalge

e hvis disse tidsbegrensningene ikke overholdes skal straf-
febestemmelsene i reglementene anvendes.

Skyterekkefolge for kvalifiserings- og finalerunder

Det skal bare avgis ett (1

skudd mot hver lerdue.

STANDPLASS LERDUE PROGRAM
1 Enkel Hoy
Dublé Hoy — Lav
2 Enkel Hoy
Dublé Hoy — Lav
3 Enkel Hoy
Dublé Hay - Lav
Enkel Hoy
4 Enkel Lav
Dublé Hoy — Lav
Dublé Lav - Hoy
5 Enkel Lav
Dublé Lav - Hoy
6 Enkel Lav
Dublé Lav - Hoy
7 Dublé Lav - Hoy
8 Enkel Hoy
Enkel Lav

Merknad til standplass 8:

Nar skytelaget kommer til standplass 8 skal skytterne sta i skyte-
rekkefalge bak dommeren, som bgr std omtrent fem (5) meter fra
standplass 8, pa en tenkt linje trukket gjennom sentrum av stand-
plass 8 og standplass 4.

Nar dommeren har gitt kommando START skal skytterne i tur og

orden:

e posisjonere seg for a avgi skudd mot en lerdue fra det

HOYE tarnet

e lade haglen med kun en (1) patron
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innta KLAR stilling
rope pa lerduen
avgi skudd mot lerduen fra det hgye tarnet

Deretter snu seg med klokken (til hgyre, i retning av lerduens
krysningspunkt)

innta posisjon for a avgi skudd mot en lerdue fra det LAVE
tarnet

lade haglen med kun en (1) patron

innta KLAR stilling

rope pa lerduen

avgi skudd mot lerduen fra det lave tarnet

nar resultatet av det siste skuddet er kjent skal skytteren
forlate standplass og ga bak raden av skyttere som enna
ikke har skutt. Alle skytterne skal gjore det samme i tur og
orden

S.9.6.14.6 LADING AV PATRONER

pa standplass 8, bade pa den hgye og den lave lerduen, og
pa andre standplasser hvor det kun skytes en (1) enkel ler-
due skal haglen kun lades med en (1) patron

pa standplass 4 hvor det skal skytes to (2) enkle lerduer
skal det lades med to (2) patroner for det ropes pa den
forste

hvis skytteren glemmer & lade det andre lgpet pa stand-
plass 4 under skyting pa enkle lerduer og etter a ha ropt pa,
eller avgitt skudd mot den farste husker forglemmelsen og
enten brekker haglen for & lade, eller hever armen for & be
dommeren om tillatelse til & lade haglen skal lerduen erklee-
res BOM

patroner ma ikke plasseres noe sted i haglen far skytteren
star pa standplass

nar skytingen blir avbrutt skal haglen apnes og temmes

en skytter ma ikke forlate standplass for haglen er apnet og
uladd.

S.9.6.14.7 PROVEDUER

Det kan vises en reguleer lerdue for skytelaget, bade fra det HOYE
og det LAVE tarnet:

pa standplass 1 umiddelbart fgr skytterens farste runde
starter hver konkurransedag

hvis dommeren erkleerer NY DUE kan skytteren ogsa be
om a fa kastet en (1) pravedue etter hver irreguleer lerdue,
eller en (1) provedublé etter hver irreguleer dublé, forutsatt
at det ikke ble avgitt skudd mot den irregulaere lerduen, el-
ler mot begge lerduene i den irregulaer dubleen
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S.9.6.14.8

S.9.6.14.9

S.9.6.14.10

S.9.6.14.11

hvis en runde blir avbrutt i mer enn fem (5) minutter pa
grunn av teknisk svikt som ikke skyldes en skytter, skal sky-
telaget for konkurransen tar til igjen fa se en (1) reguleer
lerdue fra hver kastemaskin.

SIKTING pa BANENE
Sikting og siktegvelser med en lukket, men tom hagle

kan utfgres umiddelbart far en runde, men bare pa stand-
plassene 1, 2 og 3 og bare med dommerens tillatelse

en skytter far ikke lov til & ga lengre enn til standplass 3 far
runden begynner

etter at dommeren har gitt kommando START er det kun til-
latt for skytteren pa standplassene 1 og 8 a heve haglen til
skulderen i noen sekunder

skytteren skal sa innta KLAR stilling igjen for han roper pa
lerduen(e)

SKYTEAVSTANDER og HGYDER

Skeet kastemaskiner skal stilles i samsvar med spesifikasjonene
far konkurransen starter. Far hver konkurransedag skal innstilling-
ene kontrolleres, godkjennes og forsegles av juryen.

Irreguleere kastebaner

Enhver lerdue som kastes i en annen bane enn beskrevet, som
angar vinkel, hgyde og avstand skal regnes som irregulaer.

KLARSTILLING

Fra det gyeblikket skytteren roper og til lerduen(e) kommer til syne
skal skytteren sta i KLAR stilling med:

begge fatter helt innenfor standplassens grenser

holde haglen med begge hender

kolben i kontakt med kroppen

kolbekappens ta pa, eller under ISSFs offisielle markerings-
tape, klart synlig for dommeren nar han star korrekt plassert
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Spissen av
albuen

gvre kant av
ISSFs offisielle
markeringstape
(lengde 250 mm,
bredde 30 mm)

S.9.6.14.12 MARKERINGSTAPE

For & hjelpe dommeren med & kontrollere haglens posisjon skal
ISSFs offisielle markeringstape veaere festet til skytevesten (yt-
tertoyet).

S.9.6.14.12.1 ISSFs offisielle markeringstape er:
e 250mm lang, 30mm bred, gul med sorte kanter
e permanent festet pa skytevesten, pa den siden som er
hensiktsmessig.

S$.9.6.14.12.2 Kontroll av markeringstape

Under offisiell trening skal juryen ha rutiner for & kontrollere at
deltakernes offisielle markeringstape er plassert riktig.

S.9.6.14.12.3 Korrekt plassering av markeringstapen skal kontrolleres slik:

o alle lommer pa skytevesten skal vaere tomme

e avirekksarmen skal, mens overarmen bergrer kroppen
bayes i helt lukket vinkel, uten at skuldrene heves

e markeringstapen skal festes permanent, vannrett under
spissen pa albuen (Jfr. figur ovenfor).

o det skal lages et merke pa skytevesten nedenfor marke-
ringstapen som ikke kan fjernes

e det kreves at alle uriktig plasserte markeringstaper
plasseres riktig og kontrolleres pa ny for skytteren gis
anledning til & konkurrere.
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S.9.6.14.13

S.9.6.14.13.1

S.9.6.14.14

AVVIST LERDUE
Skytteren kan avvise en lerdue hvis:

lerduen ikke utlgses innen korrekt tid

lerduene i en dublé ikke utlgses samtidig

skytteren synlig blir forstyrret

dommeren er enig i at lerduen var irreguleer pa grunn av
feil kastebane

Skytterens framgangsmate

Skytteren som avviser en lerdue skal tilkjennegi det ved a apne
haglen og heve armen. Dommeren ma sa ta en avgjarelse.

NY DUE

en NY DUE er en lerdue som ikke kastes i samsvar med
disse reglene

det er alltid dommerens ansvar a ta avgjerelse om NY
DUE

en lerdue som er erkleert NY DUE av dommeren skal alltid
gjentas enten den er truffet eller ikke

dommeren skal forsgke a rope NY DUE far skytteren avgir
skudd. Hvis dommeren imidlertid roper NY DUE nar, eller
sa snart som mulig etter at skytteren har avgitt skudd blir
dommerens avgjarelse staende og lerduen(e) skal gjentas
enten de ble TRUFFET eller ikke.
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S.9.6.14.14.1

Det skal erklzeres NY DUE selv om skytteren har skutt nar:

en knust lerdue kommer

en lerdue som kastes har en farge som er klart forskjellig
fra de som ellers brukes i konkurransen og under offisiell
trening

to (2) lerduer utlgses nar det skal kastes en enkel

lerduen utlgses fra feil tarn

en skytter avgir skudd utenom tur

skytteren avgir to (2) skudd samtidig. Dette er ikke tillatt
mer enn to ganger i en runde

skytterens KLAR stilling er feil og han har ikke fatt en ad-
varsel tidligere i den runden

dommeren oppdager brudd pa tidsrammen

dommeren oppdager en feil pa skytterens fotplassering i
en runde

dommeren er overbevist om at skytteren synlig ble forstyr-
ret av ytre arsaker etter & ha ropt pa lerduen(e)

dommeren kan ikke, av en eller annen grunn, avgjore om
lerduen var TREFF, BOM eller NY DUE. | slike tilfelle skal
dommeren alltid radfere seg med hjelpedommerne fgr han
tar en avgjarelse

skytteren har en godkjent funksjoneringsfeil pa hagle eller
ammunisjon

S.9.6.14.14.2 Det skal erkleeres NY DUE forutsatt at skytteren IKKE har
skutt nar:

S.9.6.14.14.3

lerduen utlgses far skytteren roper
lerduen utlgses etter at tidsgrensen pa tre (3) sekunder er
overskredet

lerduens bane er irregulaer
det er en godkjent funksjoneringsfeil pa hagle eller ammu-
nisjon

Tilleggsbestemmelser - NY DUE for dubleer

Begge lerduene skal erklzeres NY DUBLE og en ny dublé skal
kastes for & avgjere resultatet av begge nar:

en av lerduene er irregulzer (Jfr. NB)

en enkel lerdue utlgses nar det skal kastes dubleer

det farste skuddet knuser begge lerduene (skytteren tilla-
tes bare to (2) forsgk pa en standplass. Hvis samme situ-
asjon oppstar en tredje gang skal den farste lerduen er-
kleeres TREFF og den andre BOM)

bruddstykker fra den fagrste lerduen brekker den andre
lerduen

lerduene kolliderer

skytteren far en godkjent funksjoneringsfeil pa hagle eller
ammunisjon og kan ikke avgi det forste skuddet

begge skudd avgis samtidig.
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S.9.6.14.15

S.9.6.14.16

NB: Med mindre dommeren roper NY DUE fgr, nar eller umid-
delbart etter at skytteren avgir skudd kan ikke krav om irregulaer
lerdue(r) godkjennes hvis det ble avgitt skudd mot en eller begge
lerduene og kravet om irreguleer lerdue kun er basert pa en pa-
stand om at lerduen er utlast FOR TIDLIG eller FOR SENT eller
at det er avvik fra de foreskrevne kastebaner. Hvis skytteren av-
gir skudd skal resultatet telle.

AVGIS TO SKUDD SAMTIDIG

BOM

skal enkle lerduer eller dubleer erklzeres NY DUBLE mak-
simalt to (2) ganger i en runde

inntreffer det samme en tredje eller pafelgende gang i
samme runde nar det avgis skudd mot en enkel lerdue
skal lerduen demmes BOM enten den ble truffet eller ikke
inntreffer det samme en tredje eller pafelgende gang i
samme runde nar det avgis skudd mot en dublé skal ler-
duene dgmmes BOM og BOM enten lerduen(e) ble truffet
eller ikke

hvis dommeren, etter at to skudd er avgitt samtidig er enig
med skytteren om at haglen ma repareres, skal det hand-
les i samsvar med reglen for VAPENBRUDD.

En lerdue erkleeres BOM nar:

den ikke blir TRUFFET

den blir TRUFFET utenfor skytegrensene

den bare "staver" og ingen synlig bit er brukket av den
skytteren, uten paviselig grunn, ikke skyter pa en regulaer
lerdue han har ropt pa

skytteren ikke er i stand til & avgi skudd fordi han ikke har
tatt av sikringen eller har glemt a lade

skytteren, etter en funksjoneringsfeil, apner haglen eller
rarer sikringsflayen far dommeren har kontrollert haglen
skytteren far en tredje eller pafalgende funksjoneringsfeil
pa hagle eller ammunisjon i runden

skytterens KLAR stilling ikke er i samsvar med reglene og
skytteren allerede har fatt en advarsel (GULT KORT) i
samme runde

skytterens fotposisjon er feil og skytteren har allerede fatt
en advarsel (GULT KORT) i samme runde

tidsrammen er overskredet og skytteren har allerede fatt
en advarsel (GULT KORT) i samme runde

et skudd avgis ufrivillig etter at skytteren har ropt pa ler-
duen(e) nar det skytes enkle lerduer, men fgr lerduen
kommer
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S.9.6.14.16.1 Tilleggsbestemmelser for dubleer - BOM
| tillegg gjelder falgende for dubleer:

nar en skytter, uten paviselig grunn, ikke avgir skudd mot
den forste lerduen i en reguleer dublé han har ropt pa
skal lerduene erkleeres BOM og BOM

nar en skytter, uten paviselig grunn, ikke avgir skudd mot
den andre lerduen i en regulaer dublé han har ropt pa
skal den farste lerduen noteres i samsvar med resultatet
og den andre lerduen erkleeres BOM

hvis skytteren bommer pa den farste lerduen i en dublé og
ved et uhell treffer den andre lerduen med det samme
skuddet skal den farste lerduen erklaeeres BOM og duble-
en skytes om for & avgjere resultatet av kun det andre
skuddet. Skytteren ma avgi skudd mot begge lerduene nar
doublen skytes om

hvis et skudd avgis ufrivillig etter at skytteren har ropt pa
lerduene, men for lerduen utlgses skal den farste lerduen
noteres BOM og dubleen skytes om for & avgjore resulta-
tet av kun den andre lerduen. Skytteren ma avgi skudd
mot begge lerduene nar doublen skytes om

den andre og de etterfolgende ganger i samme runde
skytteren avgir skudd ufrivillig skal lerduene erkleeres
BOM og BOM og dommeren skal tildele skytteren en AD-
VARSEL (GULT KORT)

bommer skytteren pa den fgrste lerduen i en dublé og far
en godkjent funksjoneringsfeil pa den andre skal den fars-
te lerduen erkleeres BOM og den andre skytes om for a
avgjare resultatet av kun det andre skuddet. Skytteren ma
avgi skudd mot begge lerduene nar doublen skytes om
brekker skytteren den farste lerduen i en double og far en
godkjent funksjoneringsfeil pa den andre skal det faorste
skuddet demmes TREFF og doublen skytes om for & av-
gjore resultatet av kun det andre skuddet. Skytteren ma
avgi skudd mot begge lerduene nar doublen skytes om.

9.7 ADMINISTRATIVE FORBEREDELSER
9.7.1 SKYTETIDER

skyttere og lagledere skal informeres om ngyaktig starttid,
tidsplan for skytelagene, banefordeling og skyterekkefol-
gen i skytelaget senest to (2) timer etter teknisk mate, da-
gen fgr konkurransen

skyttere og lagledere skal informeres om banefordeling og
skytetider for offisiell trening innen kl. 1800 dagen far
dersom det blir ngdvendig & endre skytetider av en eller
annen grunn skal laglederne informeres omgaende.
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9.7.2

9.7.3

9.7.4
9.7.4.1

9.7.4.2

9.7.4.3

ERSTATTE en SKYTTER

Har en skytter avgitt et skudd i konkurransen og ma trekke seg
kan han ikke erstattes. Denne reglen gjelder ogsa avelser som er
sammensatt av flere deler eller gar over flere dager.

AVBRYTELSER | PROGRAMMET

Sa snart skytingen har begynt skal den fortsette uten avbrudd i
samsvar med programmet, unntatt hvis sikkerheten er truet, ved
tekniske driftsuhell, darlige lysforhold, ekstreme vaerforhold eller
andre patvungne forsinkelser i programmet som i alvorlig grad
forringer konkurransens kvalitet.

Bare sjefsdommeren kan, med godkjennelse fra juryen, avbryte
skytingen i tilfelle kraftig regn, storm eller tordenveer.

SKYTELAG

Inndeling i skytelag

o et skytelag skal besta av seks (6) skyttere unntatt nar
trekningen ikke gjar det mulig & fa til en jevn fordeling

e skytelag med feerre enn fem (5) skyttere er ikke tillatt i
konkurranser/mesterskap som overvakes av ISSF, unntatt
nar en skytter er erkleert FRAVARENDE nar runden be-
gynner eller en skytter ma forlate runden av andre arsa-
ker.

Utfyllingsskyttere (fyller opp skytelaget)

Organisasjonskomiteen bgr ha dyktige skyttere tilgjengelig som
kan anmodes om a veere utfyllingsskyttere;
e hvis et skytelag, etter trekning, i konkurranser/mesterskap
som overvakes av ISSF bestar av feerre enn fem (5) skyt-
tere skal det fylles med dyktige skyttere som ikke deltar i
konkurransen
o for & sikre kontinuitet skal disse utfyllingsskytterne fa po-
engsummer notert pa vanlig mate pa den store resultat-
tavlen og pa det offisielle resultatkortet. Deres navn og
nasjonalitet skal imidlertid ikke fares noe sted.

Trekning av skytelag

e i konkurranser/mesterskap som overvakes av ISSF skal
trekning for kvalifiseringsrundene skje ved at nasjonenes
skyttere fordeles slik at ingen skytelag har mer enn en (1)
skytter fra hver nasjon (unntatt er, om ngdvendig, World
Cup finalen og Olympiske leker)

e plassering av skytterne i skytelag og rekkefalgen i skyte-
laget skal skje ved loddtrekning under overvakning av
Teknisk Delegert(e). Dette kan gjores med en datamaskin
med et program tilpasset oppgaven
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9.7.4.4

9.7.4.5

9.8
9.8.1

9.8.1.1

9.8.2

9.8.3

9.8.3.1

9.8.3.2

e tildeling av baner og fordeling av runder skal skje under
overvakning av Teknisk Delegert(e).

Justering av skytelag

Juryen kan i samarbeid med organisasjonskomiteen og med
samtykke av Teknisk Delegert(e), justere resultatet av trekning-
en, men bare for a sikre at kravene til trekning av skytelag til-
fredstilles.

Skyterekkefolge

Organisasjonskomiteen, under oppsyn av juryen, skal fra dag til
dag endre skytelagenes rekkefalge og rekkefglgen innen skyte-
lagene. Det kan gjgres ved enten a la skytelagene og skytterne
pa hvert lag skyte i omvendt rekkefalge eller ved a dele lagene.

FUNKSJONERINGSFEIL
ANTALL TILLATTE FUNKSJONERINGSFEIL

Skytteren tillates maksimum to (2) funksjoneringsfeil pr. runde,
enten skytteren har byttet hagle eller ammunisjon eller ikke.

Inntrer ytterligere funksjoneringsfeil pa hagle eller ammunisjon i
samme runde skal alle reguleere lerduer erkleeres BOM enten
skytteren forsgkte & avgi skudd eller ikke.

VALG AV LOP

Nar en skytter bruker en dobbellgpet hagle er det sannsynlig at
han vil avfyre det underste (eller hayre lgp hvis det er en sidelig-
ger) lopet forst, med mindre skytteren markerer overfor domme-
ren fer hver runde at han tenker a gjore det pa omvendt mate.

FRAMGANGSMATE HVIS FUNKSJONERINGSFEIL INN-
TREFFER

Dommeren skal ta avgjorelser om skade eller funksjoneringsfeil
pa hagler.

| tilfelle skuddet av en eller annen grunn ikke gar av skal skytte-
ren:

holde haglen rettet mot skyteretningen

ikke apne haglen

ikke rare sikringsfloyen

levere haglen til dommeren for kontroll pa en sikker mate
hvis han blir bedt om det

e besvare ethvert spgrsmal dommeren stiller

Folgende anses ikke som funksjoneringsfeil:
o feilaktig handtering av mekanismen fra skytterens side
e patronen er ikke lagt i riktig kammer
e feil som skyldes skytteren.
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9.8.3.3

9.8.3.3.1

9.8.3.3.2

9.8.4

9.8.4.1

9.8.4.2

9.8.5
9.8.5.1

Feil pa ammunisjon (Skudd avgis ikke)

Dommeren skal ta avgjgrelser om skade eller feil pA ammuni-
sjon.

Falgende anses som feil pa ammunisjon nar det er tydelig merke
etter tennstiften og:

e kruttladningen ikke er antent

e bare tennhetten antennes

e kruttladningen mangler

e komponenter av ladningen ligger igjen i lopet

Patroner i feil starrelse anses ikke som funksjoneringsfeil pa
ammunisjon. (Det er farlig a plassere patroner av kaliber 20 eller
kaliber 16 i en kaliber 12 hagle og kan kvalifisere skytteren til
straff for uforsiktig omgang med vapen).

FRAMGANGSMATE etter at FUNKSJONERINGSFEIL er PA-
VIST

Hvis banedommeren avgjer at vapenskade eller funksjonerings-
feil pa hagle eller ammunisjon ikke er skytterens feil, og at haglen
ikke kan repareres raskt nok, kan skytteren bruke en annen god-
kjent hagle hvis den kan skaffes innen tre (3) minutter etter at
SKADEN pa vapenet er fastslatt

ELLER

Skytteren kan, med tillatelse fra dommeren, forlate skytelaget og
fullfare de gjenstaende lerduene i runden pa et tidspunkt bestemt
av sjefsdommeren.

VAPENBRUDD

Dommeren skal ta avgjorelser om skade eller funksjoneringsfeil
pa hagler og ammunisjon.

Det anses som skade pa haglen hvis:

e den ikke kan avfyres

e skytteren har allerede hatt to (2) funksjoneringsfeil pa hag-
le eller ammunisjon i en runde og far tillatelse av domme-
ren til & bytte den

e den ikke stater ut tomhylsen pa grunn av en mekanisk
svikt

e andre grunner gjor haglen ubrukelig.
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9.8.6

9.8.6.1

9.8.6.2

9.8.6.3

9.8.7

9.9

9.9.1
9.9.1.1

9.9.1.2
9.9.1.3

9.9.1.4

FRAMGANGSMATE for A FULLFQRE en ERSTATNINGS-
RUNDE

Trap

Skytteren, som er tildelt skytetid og bane med korrekt stilte kas-
temaskiner, skal std bak den standplassen han skal skyte fra
og vises alle tre (3) lerduene i den gruppen av kastemaskiner.
Deretter gir dommeren kommando START. Skytteren skal sa ga
inn pa standplass og avgi skudd pa normal mate. Deretter skal
han skyte fra de gjenstdende standplassene for a fullfgre runden.

Dobbelttrap

Skytteren, som er tildelt skytetid og bane med korrekt stilte kas-
temaskiner, skal sta bak den standplassen han skal skyte fra
og vises en reguleer dublé. Deretter gir dommeren kommando
START. Skytteren skal sa ga inn pa standplass og skyte pa en
reguleer dublé. Deretter skal han skyte fra de gjenstadende stand-
plassene for a fullfgre runden.

Skeet

Skytteren, som er tildelt bane og skytetid skal std bak stand-
plassen han skal skyte fra og vises en regulaer hgy og lav ler-
due. Deretter gir dommeren kommando START. Skytteren skal
deretter ga inn pa standplass og avgi skudd pa det ngdvendige
antall lerduer. Deretter skal han skyte fra de gjenstaende stand-
plassene for a fullfgre runden.

ERSTATNINGSRUNDE (Attestasjon av resultater)

Dommeren ma forvisse seg om at resultat fra erstatningsrunden,
og den opprinnelig avbrutte runden, er korrekt summert og sig-
nert av skytteren og dommeren for resultatkortet leveres til klas-
sifikasjonskontoret.

REGLER FOR OPPTREDEN FOR SKYTTERE OG
LEDERE

Jir. Tekniske Regler — Del 6

Konkurransebekledning (Jfr. ogsa Tekniske Regler — Del 6)

Fritidsbukser, treningsdresser og sportsbluser for kvinner og
menn og bluser/drakter for kvinner er tillatt.

Joggesko, sandaler og annet liknende fottey uten stropp eller
haelkappe er ikke tillatt, med mindre det foreligger legeerklaering.

Korte bukser (shorts), hvor den nedre kanten av buksebenet ikke
er lengre enn 15 cm over sentrum av kneskalen er tillatt.

Skjorter, T-skjorter e.l. med ermer kortere enn 10 cm, eller uten
ermer er ikke tillatt.

Bekledning laget av kamuflasjestoff er forbudt.
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9.9.2 Start(Bib)nhnummer
Alle skyttere ma baere Start(Bib)nummer:

e paryggen, ovenfor midjen

e under offisiell trening og konkurranse

e beaeres ikke Start(Bib)nummer kan skytteren ikke begyn-
ne eller fortsette

e start(Bib)nummeret skal vise tildelt nummer. Tallene
skal veere sa hgye som mulig, ikke mindre enn 20 mm.

9.9.3 Nasjonal I0OC identitet

IOCs forkortelse for skytterens nasjon, etternavn og forste for-
bokstav skal vises i skulderomradet bak pa skytevesten, over
start(Bib)nummeret. (IOCs forkortelse skal sta gverst).

9.9.4

Skylapper/blendere som er festet pa
siden av luen, capen, skytebrillene eller

hodebandet, som ikke er hgyere enn 40

mm er tillatt. Skylappene bgr ikke rekke
lenger fram enn til en linje trukket fra

midten av pannen.

9.10 LERDUER - REGULAR, IRREGULAR, BRUKKET,
TREFF, BOM OG NY DUE
9.10.1 REGULAR LERDUE

e en reguleer lerdue er en (1) hel lerdue som skytteren har
ropt pa og som utlgses i samsvar med reglene

e en reguleer dublé er to hele lerduer som skytteren har ropt
pa og som utlgses samtidig i samsvar med reglene.
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9.10.2 IRREGULAR LERDUE

en irreguleer lerdue er en lerdue som ikke er kastet i sam-
svar med reglene

en irreguleer dublé oppstar nar:

en (1) eller begge lerduene er irreguleere

lerduene ikke kastes samtidig

bare en (1) lerdue kastes

en eller begge lerduene er brukket

9.10.3 BRUKKET LERDUE

en brukket lerdue er en lerdue som ikke er hel ifglge de
generelle spesifikasjonene for lerduer
en brukket lerdue er en NY DUE og skal alltid gjentas.

9.10.4 TREFF

det erkleeres TREFF nar en reguleer lerdue er kastet som
en reguleer lerdue og truffet innenfor skytegrensene i
samsvar med reglene og minst en (1) synlig bit er brukket
av den. En lerdue som bare "stgver” og ingen synlig bit er
brukket av den er ikke TREFF.

Nar det brukes flashduer (fylt med pulver) med ragdt pul-
ver i finaler og grent pulver i kvalifiseringsrundene skal
lerduen ogsa erkleeres TREFF nar det kommer tilsyne
pulver etter at skudd er avgitt

alle avgjorelser om TREFF, BOM, IRREGULZER celler NY
DUE skal tas av dommeren.

NB: Det er ikke tillatt & plukke opp en lerdue p& banen for & av-
gjere om det var TREFF eller ikke.

9.10.5 BOM

Lerduer skal erkleeres BOM nar:

den ikke blir truffet i luften innenfor skytegrensene

den bare "staver" og ingen synlig bit er brukket av den
skytteren ikke skyter pa en reguleer lerdue som han har
ropt pa og det ikke er mekaniske eller andre ytre forhold
som forhindrer ham i & skyte

skytteren ikke er i stand til & avgi skudd av andre grunner
som ikke skyldes skytterens egen feil

skytteren har glemt & frigjare stopperen pa magasinet i en
halvautomatisk hagle

skytteren etter en funksjoneringsfeil har apnet haglen eller
rarer sikringsflayen far dommeren har kontrollert haglen
det er tredje eller pafglgende funksjoneringsfeil i samme
runde
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9.10.6

9.11

9.11.1
9.11.1.1

9.11.1.2

NY DUE

e en NY DUE registreres ikke og skal alltid gjentas

e dommeren skal, om mulig, rope NY DUE for skytteren av-
gir skudd. Roper han NY DUE etter at skytteren har skutt
skal det erkleeres NY DUE enten han har truffet eller
bommet pa lerduen

e etter at det er erkleert NY DUE kan skytteren apne haglen
og innta stillingen pa ny.

KLASSIFIKASJON OG D@MMING

Jurymedlemmer som er ansvarlig for klassifisering av lerdue-
resultatene vil enten bli oppnevnt av ISSF eller av Teknisk Dele-
gert og juryleder i felleskap blant allerede oppnevnte jurymed-
lemmer.

KLASSIFIKASJONSKONTORET

FOR konkurransen er det klassifikasjonskontorets plikt a:
e forberede resultatkort for hvert skytelag
e sorge for at riktig resultatkort falger riktig skytelag pa riktig
bane.

ETTER hver runde er det klassifikasjonskontorets plikt a:

e motta og kontrollere summen av trufne lerduer og bekrefte
resultatene

e fgre resultatene i rekkefglge

e omgaende sette opp forelapige resultater pa den offentli-
ge resultattavlen

e hvis noen resultater ikke er ferdigbehandlet pa grunn av
protester, skal disse resultatene utelates midlertidig og de
gvrige resultatene settes opp.
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9.11.1.3

9.11.2

9.11.3
9.11.3.1

9.11.3.2

Hver dag nar skytingen er FULLFGRT er det klassifikasjonskon-
torets plikt a:

e summere de offisielle poengsummene pa kortest mulig tid

e forberede en ngyaktig, forelgpig resultatliste for utdeling til
presse, lagledere, jury og Teknisk Delegert(e)

e omgaende forberede og offentliggjare en ngyaktig, ende-
lig resultatliste

e sa snart som mulig etter at bekjentgjort protesttid er utlapt,
offentliggjere korrekte, endelige resultatlister. (Disse skal
inneholde fullt etternavn, fullt fornavn, uten forkortelser,
start(Bib)nummer og IOCs forkortelse for skytterens na-
sjon)

e det er organisasjonskomiteens plikt & sende en (1) kopi av
de offisielle resultatene til ISSFs sekretariat, pr. faks eller
e-post, siste dag for hver gvelse, umiddelbart etter at re-
sultatene er verifisert. Teknisk Delegert ma forsikre seg
om at det blir gjort

e det er organisasjonskomiteens plikt & sende tre (3) kopier
av den verifiserte, offisielle resultatlisten for hver gvelse til
ISSFs sekretariat innen tre (3) dager etter at konkurransen
er slutt. Teknisk Delegert ma forsikre seg om at det blir
gjort.

NB: Organisasjonskomiteen ma i minimum 12 maneder etter
konkurransens slutt beholde resultatkortene som viser resultatet
for hver lerdue det er avgitt skudd mot.

DOMMING

Damming skjer offisielt pa hver bane for hver runde a 25 lerduer i
Trap og Skeet, 25 dubléer for menn og 20 dubléer for kvinner i
Dobbelttrapgvelsene:

e i konkurranser/mesterskap som overvakes av ISSF skal to
(2) personer, som vanligvis er assistentdommere, pa hver
bane uavhengig av hverandre, registrere individuelle re-
sultater pa hver bane.

e en person skal fgre et permanent offisielt resultatkort

e den andre skal oppdatere en manuell resultattavle, unntatt
nar en elektronisk resultattavle brukes,.Da skal denne
oppdateres av dommeren.

RESULTATTAVLER
Baner med elektroniske resultattavler

Dommeren skal kontrollere driften av den elektroniske resultat-
tavlen.

Tre (3) andre personer skal utpekes som assistentdommere:
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den fgrste skal vaere korrekt plassert bak standplasslinjen
og fare resultatene pa et permanent offisielt resultatkort
den andre skal veaere plassert neer den elektroniske resul-
tattavlen og forvisse seg om at resultatene blir korrekt vist,
og omgaende underrette dommeren hvis et resultat blir feil
registrert

den tredje skal vaere plassert pa motsatt side i forhold til
den elektroniske resultattavien og ogsa kontrollere at re-
sultatene som vises pa tavlen er korrekt registrert.

9.11.3.3 Feil pa elektroniske resultattavler

Hvis den elektroniske resultattavlien skulle vise et uriktig resultat
skal dommeren stoppe skytingen, og med minst mulig forsinkelse
iverksette nadvendige tiltak for a rette opp resultatet.

9.11.3.3.1 Hvis det av en eller annen grunn ikke er mulig a rette det resulta-
tet som vises skal falgende foretas:

det offisielle resultatkortet granskes og verifiseres fram til
det tidspunkt feilen oppsto pa den elekironiske resultat-
tavlen

sa, om mulig, raskt erstatte med en manuell resultattavle,
fore resultatene fram til det tidspunkt feilen oppsto og fort-
sette runden

hvis det ikke er mulig & erstatte med en manuell resultat-
tavle skal nok et resultatkort tas i bruk, de verifiserte resul-
tatene paferes og runden fortsetter med det andre resul-
tatkortet sammen med det fgrste, under oppsyn av en
kvalifisert person, oppnevnt av sjefsdom-meren

dersom det er avvik mellom resultatene som er fort pa de
to (2) resultatkortene skal det resultatet som er fgrt under
kontroll av funksjonaeren, offisielt utpekt av sjefsdom-
meren, gjelde.

9.11.3.4 Baner med manuelle resultattavler

Tre (3) personer skal utpekes som assistentdommere:

den forste skal veere plassert bak standplasslinjen for a
fare resultatene pa et permanent offisielt resultatkort

den andre skal virke som sidedommer og ogsa operere
den manuelle resultattavlien

den tredje skal virke som sidedommer pa mottsatt side av
banen i forhold til den manuelle resultattavlen. Han skal
ogsa kontrollere at resultatene som vises pa resultattavlien
er korrekt registrert

resultatforerne skal fore/oppdatere kortet eller tavlen uav-
hengig av hverandre, kun basert pA dommerens avgjorel-
ser

42



9.114
9.11.4.1

9.11.5
9.11.5.1

9.11.5.2

9.12
9.12.1

9.12.1.1

e nar en runde er fullfart skal resultatene sammenliknes og
de korrekte resultatene fares pa det offisielle resultatkortet
for det leveres til klassifikasjonskontoret

e de resultatene som vises pa den manuelle resultattavien
skal gjelde dersom det er uoverensstemmelser det ikke
finnes en lgsning pa.

Attestasjon av resultater

Nar en runde er fullfart og de individuelle resultatene er sammen-
liknet, lest hgyt og godkjent av skytterne skal dommeren og hver
skytter undertegne eller sette initialene sine pa resultatkortet med
mindre en skytter er uenig i det resultatet som er forelagt ham og
han gnsker a protestere.

RESULTATER
Individuelle ogvelser

For hver skytter skal resultatene fra hver runde fares slik at de er
leselige pa offisielle resultatkort, og sammenlagtresultatet av kva-
lifiseringsrundene, finalen og eventuelle omskytinger fares og re-
sultatene rangeres i synkende rekkefglge. (Poenglikhet — jfr. re-
levante regler).

Lagovelser

Resultatene for hver skytter pa laget skal noteres og legges
sammen, og antall lerduer som er truffet av skytterne pa hvert lag
i kvalifiseringsrundene legges sammen og lagenes resultater
rangeres i synkende rekkefalge. (Poenglikhet — jfr. relevante reg-
ler).

POENGLIKHET OG OMSKYTINGER
KONKURRANSER MED FINALER

Poenglikhet i olympiske gvelser for menn og kvinner (spesifisert i
ISSFs General Regulations) og andre konkurranser med finaler
avgjores slik:

Poenglikhet for finale:

e ved poenglikhet blant de seks (6) farste skytterne etter
kvalifiseringsrundene skal tilbaketellingsregelen anven-
des for a avgjore startrekkefglgen for de skyttere som skal
delta i finalen

e hvis rekkefalgen ikke kan avgjares ved & anvende tilbake-
tellingsregelen f. eks. hvis to eller flere skyttere har fullt
hus”, skal juryen bestemme skyterekkefglgen ved lodd-
trekning
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9.12.1.2

9.12.2

hvis flere enn seks (6) skyttere er kvalifisert for finalen pa
grunn av poenglikhet, f. eks. nar flere skyttere har lik po-
engsum enn tilsvarende startposisjoner, skal rekkefalgen
avgjores ved omskyting i samsvar med trap, dobbelttrap
eller skeetreglene.

en skytter som ikke er pa tildelt standplass, ferdig til & sky-
te pa den offisielle startiden skal ikke gis tillatelse til a del-
ta i omskytingen, og skal automatisk tildeles den laveste
plasseringen i omskytingen iht. resultatet fra kvalifisering-
en

nar det er mulig skal omskyting fer finale forega pa en an-
nen bane enn den som skal brukes i finalen

etter en omskyting for & avgjere hvilke seks (6) skyttere
som skal delta i finalen skal resultatet fra omskytingen av-
gjore rekkefglgen for de skyttere som deltok. Rangeringen
av skyttere som forsatt har samme poengsum etter om-
skytingen skal avgjores i samsvar med tilbaketellingsre-
gelen

Poenglikhet etter finale

Poenglikhet pa de seks (6) forste plassene etter finale avgjores
ved omskyting som falger:

juryen avgjar startrekkefalgen ved loddtrekning

nar flere skyttere har samme poengsum for mer enn en
(1) plassering. f. eks. nar to (2) har samme poengsum pa
andre plass (2. plass og 3. plass) og to (2) pa 5. plass (5.
plass og 6. plass) skal alle skyte om pa samme bane for &
avgjere den individuelle rekkefalgen

rekkefalgen for dem som har lavest poengsum skal avgjga-
res forst, deretter for dem med neste hgyere poengsum
inntil rekkefalgen for alle med lik poengsum er avgjort.

Fire (4) eller flere skyttere har samme poengsum for mer enn
en (1) plassering

Hvis to (2) eller flere skyttere i omskytingen bommer, slik at det
blir to (2) eller flere grupper av skyttere med samme poengsum
skal fglgende framgangsmate for a avgjere rekkefglgen anven-

des:

skyttere med den laveste poengsum skal fortsette omsky-
tingen om de laveste plasseringene inntil ingen lenger star
likt

de som ikke skyter om de laveste plasseringene skal forla-
te standplass med vapnene (tomt og apne) og vente pa et
omrade anvist avdommeren
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9.12.2.1

9.12.2.2

9.12.3
9.12.3.1

9.12.3.2

e forst nar denne omskytingen er fullfart skal eventuelle
andre skyttere med samme poengsum skyte om de neste,
hayere rangerte plassene

e nar omskytingen for de hgyere rangerte plassene begyn-
ner skal skytterne beholde sine opprinnelige startposisjo-
ner

e denne prosedyren skal sa fortsette sa lenge det er nad-
vendig for & avgjare rekkefglgen

e dersom en (1) av skytterne i gruppen som har like poeng-
summer avgjar omskytingen til sin fordel, skal han range-
res hgyest og trekke seg tilbake, mens de andre fortsetter
omskytingen inntil ingen lenger star likt og rekkefalgen
kan avgjgres.

Tibaketellingsregelen
Poenglikhet etter denne framgangsmaten avgjores slik:

e resultatene fra den siste runden a 25 lerduer (Dobbelttrap
25 dubléer for menn og 20 dubléer for kvinner) sammen-
liknes. Vinner er skytteren med den hgyeste poengsum-
men i den runden

e dersom rekkefglgen fortsatt ikke er avgjort skal resulta-
tene fra den nest siste runden sammenliknes. Hvis det
fortsatt er poenglikhet sammenliknes resultatene fra run-
den fgr den osv.

e hvis resultatene fra alle rundene er like skal rekkefglgen
avgjores ved a telle framover fra forste lerdue i siste
runde (og om ngdvendig i nest siste runde osv.) inntil
man finner en bom (0). Skytteren med flest treff for bom-
men opptrer, rangeres hayest.

Rangering

Ved individuell poenglikhet pa 7. plass og lavere hvor rangering-
en ikke er avgjort ved omskyting skal skytterne rangeres i sam-
svar med tilbaketellingsregelen.

KONKURRANSER UTEN FINALER
Poenglikhet individuelt

Poenglikhet i ikke-olympiske gvelser og klasser og andre konkur-
ranser uten finaler avgjores slik:

Poenglikhet ved fullt hus”

Skyttere med “fullt hus” skal ikke rangeres, men dele farsteplas-
sen og gis samme plassering med navnene ordnet etter det la-
tinske alfabet (etternavn). Neste plassering rangeres i henhold til
antall skyttere som har "fullt hus”.
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9.12.3.3

9.12.3.4

9.12.4

9.12.5
9.12.5.1

9.12.5.1.1

9.12.5.2

9.12.5.3

Poenglikhet pa de seks (6) forste plassene
Rangeringen skal avgjeores ved omskyting:

e juryen avgjor startrekkefglgen ved loddtrekning

e nar flere skyttere har samme poengsum for mer enn en
plassering f. eks. nar to (2) har samme poengsum pa and-
re plass (2. plass og 3. plass) og to (2) pa 5. plass (5.
plass og 6. plass) skal alle skyte om pa samme bane for a
avgjere den individuelle rekkefalgen

e rekkefglgen for dem som har lavest poengsum skal avgjo-
res forst, deretter for dem med neste hgyere poengsum
inntil skytterne ikke lenger star likt. Alle skyttere med
samme poengsum skal rangeres i samsvar med resulta-
tene fra omskytingene.

Poenglikhet pa 7. plass og lavere

Ved individuell poenglikhet pa 7. plass og lavere hvor rangering-
en ikke er avgjort ved omskyting skal skytterne fares opp i sam-
svar med tilbaketellingsregelen.

POENGLIKHET LAG

Hvis to (2) eller flere lag har samme poengsum skal rekkefalgen
avgjores ved at lagdeltakernes resultater for siste runde summe-
res, deretter nest siste runde osv. til lagene ikke lenger star likt.

OMSKYTINGER
Generelt

Hvis tidspunktet for omskytingen ikke er meddelt pa forhand ma
de involverte skytterne holde kontakt med stevnekontoret, enten
personlig eller giennom laglederen for a vaere klar til & skyte nar
omskytingen annonseres.

En skytter som ikke er pa tildelt standplass, klar til & skyte pa den
offisielle startiden skal erkleeres FRAVARENDE og ikke gis tilla-
telse til & delta i omskytingen. Han skal automatisk tildeles den
laveste plasseringen i omskytingen. Resultatet fra kvalifiseringen
teller.

Omskytinger FOR finale

Omskyting fer finale skal skytes pa standard lerduer, med mind-
re flashduer av samme type som dem som ble brukt i kvalifise-
ringsrundene kan brukes. Omskytingen bar starte senest tretti
(30) minutter etter at den ordinaere skytingen er avsluttet.

Omskytinger ETTER finale

Omskytinger etter finale skal skytes mot flashduer og skal starte
umiddelbart etter at finalen er avsluttet.
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9.12.5.4

9.12.5.4.1
9.12.6

9.12.6.1

9.12.6.2

Forberedelsestid for omskyting

Etter at dommeren har gitt signal om START, eller etter at forrige
skytter har avgitt skudd mot en regulaer lerdue skal skytteren inn-
ta skytestilling, lade haglen og rope pa lerduen eller dubleen in-
nen tjue (20) sekunder.

Ved overskridelse av tidsbegrensningen skal straff ilegges.

FRAMGANGSMATE VED OMSKYTINGER (Trap, Dobbelttrap
og Skeet)

SIKKERHET: Skytteren ma ikke plassere patroner i noen del av
haglen fgr han star pa standplass, klar til & skyte.

TRAP

e alle skyttere med samme poengsum skal i tur og orden,
en etter en, som avgjort av juryen ved loddtrekning, starte
pa standplass 1 og skyte mot en reguleer lerdue

e den forste skytteren skal alltid gis anledning til & se den
lerduen som det skal avgis skudd mot pa hver standplass
for han skyter. (Lerduen som vises skal utlgses fra kaste-
maskinen av dommeren fgr skytteren gar pa standplass).
Alle skyttere som deltar i omskytingen skal fa en lerdue fra
samme kastemaskin

e etter at dommeren har gitt kommando START skal den
farste skytteren lade med kun en (1) patron og skyte pa
lerduen. Han skal sa forlate standplass og plassere seg
minst 1 meter rett bak neste standplass. Resten av skyt-
terne som skal skyte pa den standplassen, skal stille seg
pa en rekke bak den farste skytteren

e alle skyttere som fortsatt deltar i omskytingen ma i tur og
orden gjore det samme

e den forste skytteren ma ikke ga til neste standplass for
dommeren har gitt kommando START

e hvis en skytter lader med to (2) patroner og avgir det and-
re skuddet skal lerduen erkleeres BOM enten den ble truf-
fet av ett av skuddene eller ikke

o skytteren(e) som bommer pa lerduen pa den respektive
standplass taper og ma trekke seg tilbake

e alle som fortsatt deltar i omskytingen skal ga til neste
standplass, og

e denne framgangsmaten anvendes inntil ingen skyttere
lenger star likt.
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9.12.6.3 DOBBELTTRAP

alle skyttere med samme poengsum skal i tur og orden,
en etter en, som avgjort av juryen ved loddtrekning, starte
pa standplass 1 og skyte mot en regulaer dublé

skytterne tillates & se en reguleer dublé, men kun pa
standplass 1 for forste skytter avgir skudd

etter at dommeren har gitt kommando START skal den
farste skytteren lade og skyte pa dubleen. Han skal sa for-
late standplass og plassere seg minst 1 meter rett bak
neste standplass. Resten av skytterne som skal avgi
skudd pa den standplassen skal stille seg pa rekke bak
den farste skytteren

alle skyttere som fortsatt deltar i omskytingen ma i tur og
orden gjore det samme

den faorste skytteren ma ikke ga til neste standplass for
dommeren har gitt kommando START

skytteren(e) som bommer pa flest lerduer pa den respekti-
ve standplass taper og skal trekke seg tilbake

denne framgangsmaten anvendes inntil ingen skyttere
lenger star likt.

9.12.6.4 SKEET

far omskytingen starter, skal den farste skytteren sta rett
bak standplass 4 og gis anledning til & se en (1) reguleer
dublé

alle skyttere med samme poengsum skal sa skyte pa
standplass 4 i den rekkefglge som er avgjort av juryen ved
loddtrekning

etter at dommeren har gitt kommando START skal den
farste skytteren ga fram pa standplass, lade og skyte pa
en reguleer dublé (hgy/lav). Han skal sa forlate stand-
plass og stille seg bak de skytterne som venter pa a skyte
alle skyttere som fortsatt har samme poengsum ma i tur
og orden gjore det samme

skytteren(e) som bommer pa flest lerduer etter hver dublé
taper og skal trekke seg tilbake

alle gjenveerende skyttere fortsetter omskytingen, og den
farste skytteren gar til neste standplass, lader og skyter pa
en omvendt lerdue (lav/hgy). Han skal sa forlate stand-
plass og stille seg bak de skytterne som venter pa a skyte
alle skyttere som fortsatt deltar i omskytingen ma i tur og
orden gjore det samme

hvis det fortsatt er poenglikhet skal skytterne som gjenstar
i omskytingen fortsette & skyte pa en regulaer dublé og
en omvendt dublé til alle resultater er avgjort.
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9.13
9.13.1

9.13.2

9.13.2.1

9.13.2.2

9.13.3
9.13.3.1

9.13.3.2

9.13.3.3

9.13.3.4

PROTESTER OG APPELLER
OVERTREDELSE AV REGLENE

Juryen, sjefsdommeren og dommerne tar normalt avgjarelser i
tre (3) hovedgrupper av brudd pa eller overtredelser av reglene:

e APNE - brudd som ikke er skjult
e TEKNISKE — mindre lovbrudd

e SKJULTE - bevisste eller meget alvorlige brudd pa regle-
ne eller sikkerheten.

Juryen er ansvarlig for & stille spersmal ved og avgjere hvor
streng straff som skal ilegges for alle registrerte overtredelser,
andre enn dem som ilegges automatisk i henhold til dette regle-
mentet.

Nar noen av disse kortene vises, skal de ledsages av henholds-
vis kommando ADVARSEL, TREKK eller DISKVALIFIKASJON,
pa en mate som ikke etterlater tvil hos lovovertrederen om hen-
sikten med de tiltak som er iverksatt.

Det er IKKE ngdvendig & vise kortet ADVARSEL far kortene
TREKK eller DISKVALIFIKASJON vises.

ADVARSEL (GULT KORT)
Apne overtredelser
Ved apne overtredelser av reglene som:

ureglementert antrekk

ungdvendig avbrytelse av skytingen

coaching under konkurransen

urettmessig inntrengen pa konkurranseomradet

usportslig opptreden

tilsiktet forsgk pa & omga reglementets and

enhver annen hendelse som krever at det gis en advarsel.

Det skal farst gis en advarsel (Gult kort) av et jurymedlem, sjefs-
dommeren eller dommeren, slik at skytteren, treneren eller lagle-
deren har mulighet til & rette feilen. Advarselen skal noteres pa
resultatkortet.

Hvis skytteren ikke retter den patalte feilen innen fastsatt tid skal
straff ilegges.

Ved gjentatte overtredelser av en trener eller annen lagleder skal
juryen kreve at lovovertrederen forlater skytebaneomradet for
resten av runden og skytteren kan straffes.
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9.13.3.5
9.13.3.5.1

9.13.4
9.13.4.1

9.13.4.2

9.13.4.3

Tekniske overtredelser

Ved en forste teknisk overtredelse under en konkurranserunde,
som:

o fotfeil

e overskridelse av den tidsgrensen som er tillatt for a avgi
skudd

e | skeet, at skytterens KLAR posisjon ikke er i samsvar
med reglene

e i skeet, unntatt pa standplass 8, at skytteren apner haglen
mellom de to (2) enkle skuddene pa samme standplass

e afglge eller peke med haglen pa en lerdue som kastes for
sent eller for tidlig uten a skyte.

e dommeren skal gi den anklagede skytteren en ADVAR-
SEL (GULT KORT). Advarselen skal noteres pa resultat-
kortet

e har dommeren erkleert en lerdue BOM for andre eller pa-
falgende brudd pa en av de forannevnte regler skal han
notere det pa resultatkortet for det sendes til klassifika-
sjonskontoret.

POENGTREKK (GRONT KORT)

Poengtrekk for andre lovovertredelser, palagt av minst to (2) ju-
rymedlemmer skal foretas fra den runden hvor lovovertredelsen
fant sted.

Trekk av en (1) lerdue skal foretas hver gang for:

e A forstyrre en annen skytter pa en usportslig mate

e ikke a veere tilstede, eller sgrge for en passende stedfor-
treder nar det kreves at skytteren skal virke som assis-
tentdommer

e med vitende og vilje a gi feilaktig informasjon pa anmod-
ning om a forklare en hendelse.

Ufullstendig runde

Et flertall av juryen skal demme alle gjenvaerende lerduer bom
hvis skytteren forlater banen uten a fullfere runden og uten tilla-
telse avdommeren.

Fravaerende skytter

Hvis en skytter ikke er tilstede pa banen nar hans navn kontrolle-
res mot resultatkortet skal dommeren fa skytterens
start(Bib)nummer og navn ropt hayt tre (3) ganger i lgpet av ett
(1) minutt. Hvis skytteren ikke viser seg fgr minuttet utlgper skal
dommeren hogyt erkleere ham FRAVARENDE og han skal ikke
gis anledning til slutte seg til skytelaget. Skytingen skal begynne
uten ham.
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9.13.4.4
9.13.4.4.1

9.13.4.4.2

9.13.4.5

9.13.5
9.13.5.1

9.13.5.2

Erstatningsrunde for fravaerende skytter

En skytter som er erkleert FRAVAERENDE skal framstille seg for
sjefsdommeren faor skytelaget har avsluttet runden og be om tilla-
telse til & skyte den tapte runden. Unnlater han a gjore det kan
han diskvalifiseres.

Han kan fa lov til & skyte den tapte runden pa et tidspunkt og den
bane som bestemmes av sjefsdommeren, men skal trekkes tre
(3) lerduer fra resultatet i erstatningsrunden. Skytteren bgr, om
mulig, skyte erstatningsrunden pa samme bane som den han
matte forlate.

Spesielle omstendigheter

Hvis en skytter kommer for sent til en konkurranse eller ikke
framstiller seg for sjefsdommeren for skytelaget har avsluttet
runden og det kan bevises at forsinkelsen skyldes forhold utenfor
hans kontroll, skal juryen, hvis det er mulig & gi ham anledning til
a delta uten & forstyrre skyteprogrammet. | sa fall skal sjefsdom-
meren avgjere nar og hvor han skal skyte. Han skal ikke ilegges
straff.

DISKVALIFIKASJON (RGDT KORT)

Diskvalifikasjon kan avgjeres av en enstemmig jury, eller av et
flertall av juryen.

Diskvalifikasjon av en skytter eller utvisning av en trener eller lag-
leder fra skytebanen kan skje ved:

e alvorlige brudd pa sikkerheten eller brudd pa sikkerhets-
reglene

e uforsvarlig handtering av en hagle (& avfyre haglen ufrivil-
lig gjentatte ganger kan forarsake en vurdering av forhol-
det);

e handtering av en ladd hagle etter at kommando STOPP er
gitt

e (gjentatte hendelser som allerede har veert gjenstand for
advarsel eller poengtrekk

e overlagt bruk av patroner som ikke er i samsvar med
ISSFs regler for a oppna fordeler

e overlagt trakassering av en lagleder eller funksjoneer

e gjentatte avslag fra en skytter paA anmodning om & virke
som assistentdommer

e med overlegg unnlate a skyte en runde som tidligere ikke
er fullfort

e med viten og vilje gi feilaktig informasjon i et overlagt for-
sok pa a skjule de faktiske forhold i alvorlige saker

e saker hvor lovovertredelser med viten og vilje skjules.
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9.13.6

9.13.7
9.13.7.1

9.13.7.1.1

9.13.7.1.2

9.13.7.2
9.13.7.2.1

9.13.7.2.2

9.13.7.2.3

9.13.7.3
9.13.7.3.1

DISKVALIFIKASJON i FINALER

Hvis en skytter av en eller annen grunn blir diskvalifisert i en fina-
le skal han rangeres sist av deltakerne i finalen, men far beholde
resultatet fra kvalifiseringen i de offisielle resultatlistene.

MUNTLIGE PROTESTER
Retten til a protestere

En skytter eller lagleder har rett til & protestere omgaende og
muntlig (overfor funksjoneer, banefunksjonaer, dommer eller ju-
rymedlem) pa konkurranseforhold, avgjgrelser eller handlinger.

Slike protester kan framsettes i folgende saker:

e nar ISSFs regler ikke er overholdt

e nar konkurranseprogrammet ikke blir fulgt

e ved uenighet om en banefunksjoneers eller et jurymed-
lems avgjorelse eller handling

e en skytter ble hindret eller forstyrret av en annen skytter,
banefunksjoneer, tilskuer, media eller andre personer eller
forhold

NB: Bare den skytteren det angar kan kreve en avgjorelse av
dommeren om BOM, TREFF, NY DUE eller IRREGULZR lerdue
ved a ga fram som beskrevet i 9.13.8.1.

Konkurransefunksjonzerer som mottar en muntlig protest skal
vurdere den omgaende og agyeblikkelig iverksette tiltak for a rette
pa forholdet, eller bringe protesten til juryen for avgjarelse. | slike
tilfeller kan skytingen stanses midlertidig hvis det er absolutt
ngdvendig.

SKRIFTLIGE PROTESTER
Retten til a protestere

En skytter eller lagleder som ikke er enig i handling eller avgjo-
relse etter muntlig protest, kan protestere skriftlig til juryen.

En skriftlig protest kan framsettes uten at det forst er protestert
muntlig.

Tidsbegrensning for a framsette protester

Alle skriftlige protester ma veere framsatt senest tretti (30) mi-
nutter etter at runden hvor hendelsen inntraff er avsluttet. Pro-
tester skal ledsages av gjeldende protestgebyr.

APPELLER
Retten til & appellere

| tilfelle uenighet med en juryavgjorelse, kan saken appelleres til
appelljuryen.

52



9.13.7.3.2

9.13.7.3.3

9.13.7.3.4

9.13.8
9.13.8.1

9.13.8.2

9.14
9.14.1

9.14.2

Tidsbegrensning for a framsette appeller

Appeller skal framsettes skriftlig senest en (1) time etter at jury-
avgjorelsen er kunngjort. Protester skal ledsages av gjeldende
protestgebyr.

Spesielle tilfeller

| spesielle tilfeller kan appelljuryen forlenge fristen for appeller til
tjuefire (24) timer. En slik avgjorelse kan utsette seiers-
seremonien for den gvelsen som er gjenstand for appell.

Appelljuryens avgjorelse
Appelljuryens avgjorelse er ENDELIG.
UENIG | DOMMERENS AVGJQRELSE
Skytterens handling

Er en skytter uenig i en avgjarelse dommeren tar om en spesiell
lerdue skal han protestere omgaende ved & heve en arm og si
PROTEST for neste skytter avgir skudd.

Dommeren ma midlertidig avbryte skytingen og etter & ha hart
assistentdommernes oppfatning ta en avgjorelse.

Laglederens handling

Er en lagleder misforngyd med dommerens endelige avgjorelse,
unntatt de som gjelder TREFF, BOM eller IRREGULARE ler-
duer, skal han ikke forsinke skytingen men pakalle dommerens
oppmerksomhet som noterer pa resultatkortet at skytteren fort-
setter under protest. Protesten skal avgjares av juryen.

FINALER
LERDUEQVELSER

Menn Kvinner

Qvelse (Kvalifisering +Finale) (Kvalifisering + Finale)

Trap 125 (5 x 25) + Finale (25) | 75 (3 x 25) + Finale (25)

Dobbelt- | 190 (3 x50) + Finale (50) -
trap

Skeet 125 (5 x 25) + Finale (25) | 75 (3 x 25) + Finale (25)

De tekniske regler som gjelder for hver gvelse kommer ogsa til
anvendelse i gvelsenes finaler, unntatt nar noe annet er bestemt
nedenfor.

ANTALL FINALISTER | HVER GQVELSE

De seks (6) skytterne som er rangert hayest i kvalifiseringskon-
kurransen i hver gvelse gar videre til finalen.
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9.14.3 SKYTEREKKEFQLGE | FINALER

e finalistene skal skyte i den rekkefglge som resultatene fra
kvalifiseringen tilsier. Skytteren med det hgyeste resultatet
fra kvalifiseringen skal skyte som nr. 6, det nest hoyeste
som nr. 5 osv. (6-5-4-3-2-1)

e skyttere som kommer til finale pA samme resultat som
andre skyttere skal fa skyterekkefalgen avgjort i samsvar
med tilbaketellingsreglen. Hvis det fortsatt er poenglikhet
skal skyterekkefglgen avgjores ved loddtrekning.

e skyterekkefalgen for skyttere med "fullt hus” skal vedtas
av juryen ved loddtrekning.

9.14.4 KOMMANDO PA BANEN

Alle kommandoer pa banen skal gis pa engelsk.
(Gjelder ikke for nasjonale stevner i Norge).
Framgangsmate i finaler - Lerduegvelsene

Tid for start

Arena

Framgangsmate

20:00 minut-
ter for start

Finalistenes
frammgte og
oppvarming

Lagledere er ansvarlig for at deres skyttere pre-
senterer seg for juryen pa finalebanens utpekte
forberedelsesomrade. Finalistene skal mgte fram
senest 20 minutter fgr fastsatt startid for finalen.
Finalistene mater med hagle, konkurransebekled-
ning og nasjonens treningsdress som kan anven-
des under premieutdeling. Juryen ma gjere seg
ferdig med ngdvendige kontroller i lgpet av fram-
mgteperioden.

Dommeren skal gi finalistene anledning til & ga til
standplass for & varme opp eller ta tarravirekk.
Dommeren skal ved bruk av startlisten for finalen
fa bekreftet at alle deltakerne er tilstede og at de-
res navn og nasjon er korrekt notert i resultatsys-
temet og pa resultattaviene.

12:00 minut-
ter for start

Vise lerduer
0g prove-
skudd

Dommeren skal gi finalistene anledning til & fullfg-
re proveskuddene og vise lerduer i samsvar med
reglene for hver gvelse.

5:00 minut-
ter for start

Finalistene
samles

De seks (6) finalistene, dommeren og det jury-
medlem som er ansvarlig under finalen mater pa
et utpekt presentasjonsomrade, midt pa banen
naer publikumstribunen.

4:00 minut-
ter for start

Presentasjon
av finalistene

Annonsgren skal presentere finalistene ved navn,
kvalifiseringsresultat og gi en kort informasjon om
den enkelte finalists viktigste prestasjoner. Annon-
saren skal ogsa presentere dommeren og det ju-
rymedlemmet som er ansvarlig.
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1:00 minutt Siste forbe-
for start redelser

Ett (1) minutt for farste skudd i finalen anmoder
dommeren finalistene om & innta standplass.

0:00 minut- Finalen star-
ter for start ter

Dommeren palegger den fgrste finalisten (rangert
som nr. 6) & begynne ved & gi kommando KLAR.
Den forste finalisten i trap og dobbelttrap har da
10 sekunder til & rope pa den farste lerduen eller
dubléen. De andre finalistene i skytelaget har 10
sekunder til & rope pa lerduen eller dubléen etter
at den farste skytteren har avgitt skudd.

Etter at den foregaende skytteren har forlatt
standplass, eller dommeren har kommandert
KLAR, har alle finalistene i skeet 15 sekunder pa
hver standplass til & rope pa de(n) farste ler-
duen(e) det skal avgis skudd mot. Ytterligere ler-
duer det skal avgis skudd mot pa samme stand-
plass, av samme skytter, ma ropes pa innen 10
sekunder etter at foregaende skudd er avgitt.

Etter at alle seks (6)
Trap/Dobbelttrapfinalistene
har avgitt skudd mot det
samme antall lerduer eller
etter at alle skeetfinalistene
har avgitt skudd pa en
standplass

Dommeren palegger finalistene en pause. TV-
produsenten benytter pausen til & vise gjeldende
resultater og rangering. Etter 20 sekunder paleg-
ger dommeren den fgrste finalisten (rangert som
nr. 6) & begynne ved a gi kommando KLAR.

Den fgrste finalisten i trap og dobbelttrap har 10
sekunder til & rope pa den neste lerduen eller
dubléen. De andre finalistene pa skytelaget har 10
sekunder til & rope pa lerduen eller dubléen etter
at den foregaende skytteren har avgitt skudd.
Den farste finalisten i skeet har etter dommerens
kommando KLAR 15 sekunder pa hver stand-
plass til & rope pa de(n) forste lerduen(e) det skal
avgis skudd mot pa den standplassen. Ytterligere
lerduer det skal avgis skudd mot pa samme
standplass, av samme skytter, ma ropes pa innen
10 sekunder etter at foregaende skudd er avgitt.
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Nar finaleskuddene er avgitt

Dommeren avgjer omgaende om noen har sam-
me poengsum og om det er inngitt protester. Hvis
sa ikke er tilfelle skal dommeren omgaende erklae-
re RESULTATENE ER ENDELIGE.

Hvis noen har samme poengsum pa farste, andre
og tredje plass skal det jurymedlem som har an-
svar uten opphold foreta trekning av startrekkefgal-
gen. Dommeren skal sa lede omskytingen(e) for a
avgjore rekkefglgen i samsvar med art. 9.12.1.2
(laveste rangering farst). Poenglikhet pa lavere
plasser en tredje plass avgjores av det hgyeste
resultatet i finalen, eller hvis det fortsatt er poeng-
likhet av resultatet i kvalifiseringen.

Dommeren skal omgaende erkleere RESULTA-
TENE ER ENDELIGE.

Nar finaleresultatene forelig-
ger

Annonsgren meddeler :

VINNER AV GULLMEDALJEN ER (NAVN) FRA
(NASJON) MED RESULTATET (RESULTAT).

VINNER AV SGLVMEDALJEN ER (NAVN) FRA
(NASJON) MED RESULTATET (RESULTAT).
VINNER AV BRONSEMEDALJEN ER (NAVN)
FRA (NASJON) MED RESULTATET (RESUL-
TAT).

9.14.5 STARTTIDSPUNKT

Int. det som er trykket i det offisielle skyteprogrammet, med
mindre det er endret:

e endringer av den annonserte starttiden skal meddeles in-
volverte lagledere og media sa snart som mulig

* en seerskilt meddelelse skal settes opp pa finalebanen og
pa den offisielle oppslagstavlen

e endring av starttider ma kunngjgres offentlig.

9.14.6 SKYTTER SOM KOMMER FOR SENT ELLER ER FRA-

VARENDE

En finalist som ikke er pa tildelt plass far presentasjonen av fina-
listene begynner, etter at navnet er ropt hayt tre (3) ganger i lg-
pet av ett (1) minutt, gis automatisk det laveste resultat i finalen
med resultatet fra kvalifiseringen. Han gis ikke anledning til & del-

ta i finalen.
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9.14.7
9.14.7.1

9.14.7.2

9.14.7.3

9.14.74

9.14.8
9.14.8.1

9.14.8.2

KONKURRANSEREGLER | FINALER

Hvis ikke annet framkommer i denne delen av reglementet skal
de ordinzere reglene for Trap, Dobbelttrap og Skeet anvendes i
finaler.

Trap

e Fgr presentasjonen av finalistene starter skal skytterne vi-
ses en lerdue fra hver kastemaskin, hvorpa alle kan avgi
ett (1) proveskudd.

e skytterne kan bare avgi ett (1) skudd mot hver lerdue

e l|ader skytteren med to (2) patroner og avgir skudd num-
mer to skal lerduen erklaeres BOM enten den blir TRUF-
FET eller ikke av ett av skuddene.

Dobbelttrap
e For presentasjonen av finalistene starter skal skytterne gis
anledning til & avgi to (2) preveskudd, hvorpa de skal vi-
ses en regulaer dublé. Etter presentasjonen av skytterne
skal skytelaget vises enda en reguleer dublé for skytingen
begynner.

Skeet
e Fgr presentasjonen av finalistene starter skal skytterne gis
anledning til & avgi to (2) preveskudd.

o Deretter skal skytterne, nar de er samlet pa standplass 1
vises en reguleer lerdue fra hvert tarn.

FUNKSJONERINGSFEIL pa HAGLE eller AMMUNISJON

Hvis dommeren avgjor at en skadet hagle eller funksjoneringsfeil
pa haglen eller ammunisjon ikke kan lastes skytteren skal skytte-
ren gis tre (3) minutter til & reparere haglen, skaffe en annen
godkjent hagle eller bytte ammunisjon. Er ikke dette mulig innen
tre (3) minutter ma skytteren trekke seg. Etter at funksjonerings-
feilen er utbedret, eller skytteren trekker seg, fortsetter finalen.
Det endelige resultatet til en skytter som har trukket seg avgjores
av det totale antall lerduer som var truffet da funksjoneringsfeilen
oppsto.

Antall funksjoneringsfeil

e skytteren tillates maksimalt to (2) funksjoneringsfeil under
finalen, inklusive omskytinger etter finalen, enten han har
forsgkt & utbedre feilen eller ikke

e oppstar ytterligere funksjoneringsfeil pa hagle eller ammu-
nisjon under avgivelse av skudd mot en reguleer lerdue
skal det demmes BOM, enten skytteren har forsgkt a sky-
te eller ikke.
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9.14.9

9.14.10
9.14.10.1

9.14.10.2

9.14.10.3

PROTESTER | FINALER

Proteser som mottas skal omgéende behandles av juryen. Av-
gjerelsen er endelig.

FEIL PA FINALEBANERS UTSTYR
Framgangsmate

Hvis det oppstar feil pa finalebanens utstyr skal de skudd som er
avgitt pa det tidspunkt feilen inntraff regnes som et forelapig re-
sultat og felgende framgangsmate folges:

e hvis utstyret kan repareres innen 30 minutter skal de
gjenstaende skuddene fullfares

e hvis det er klart at reparasjonen ikke kan fullfgres innenfor
dette tidsrommet og det er mulig a flytte til en annen bane
med samme innstilling av kastemaskiner innenfor tids-
rommet, skal finalen fullfgres pa den nye banen

e protester pa ujevn fordeling av lerduer i trapavelsen vil
ikke bli vurdert.

Avslutning av finaler som ikke er fullfort

Hvis finalen ikke kan fortsette pa en passende bane innen 30 mi-
nutter etter at feilen oppsto, skal juryen erklaere finalen avsluttet.

Rangering etter en finale som ikke er fullfort
Rangeringen skal forega pa falgende mate:

e en oversikt over avgitte skudd i finalen, opp til det tids-
punkt feilen oppsto, méa granskes

e pa et punkt hvor alle skytterne har avgitt samme antall
skudd skal en delsum noteres

e denne delsummen, sammen med resultatet fra kvalifise-
ringsrundene utgjar resultatet av konkurransen

e skyttere med lik poengsum skal rangeres i samsvar med
tilbaketellingsregelen

e premier vil bli utdelt pa dette grunnlag.
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9.15 FIGURER OG TABELLER
9.15.1 Trap — horisontale kastevinkler

H\ /C

Maksimale horisontale kastevinkler for forste, andre og tredje kastemaskin
i hver gruppe.

Lerduer fra maskin nr. 1 ma falle i omradet A B C.
Lerduer fra maskin nr. 2 ma falle i omradet D E F.
Lerduer fra maskin nr. 3 ma falle i omradet G H I
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9.15.2 Dobbelttrap — horisontale kastevinkler

Maksimalt tillatt avvik:
0,5° til venstre eller heyre
maksimum + maksimum
5° 0° 5°
I'| |
|
II ‘|
|
|I f
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
I‘I III
II |
7 8 9
(1) 2) (3)
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9.15.3 Traptabeller (I-1X)
Tabell |
Gruppe |Kaste- Kastevinkel fra kaste- |Hgyde over |Kastelengde |Notat
maskin maskinen horisontalt  |for alle kas-
nummer bakkeplan temaskiner
ved 10 m
1 25 grader til hayre 2,00 m
1 2 5 grader til venstre 3,00 m
3 35 grader til venstre 1,50 m
4 20 grader til hgyre 2,50 m
2 5 10 grader til hgyre 1,80 m
6 35 grader til venstre 3,00 m 76 m+/-1m
7 35 grader til hayre 3,20 m
3 8 5 grader til venstre 1,50 m
9 45 grader til venstre 1,60 m
10 40 grader til hgyre 1,50 m
4 11 0 grader 3,30 m
12 25 grader til venstre 2,60 m
13 45 grader til hayre 2,40 m
5 14 5 grader til hgyre 1,90 m
15 35 grader til venstre 3,50 m
Tabell 1l
Gruppe |Kaste- Kastevinkel fra kaste- |Hgyde over |Kastelengde |Notat
maskin maskinen horisontalt  |for alle kas-
nummer bakkeplan temaskiner
ved 10 m
1 25 grader til hayre 3,20 m
1 2 5 grader til venstre 1,80 m
3 40 grader til venstre 2,00 m
4 40 grader til hayre 2,00 m
2 5 0 grader 3,00m
6 45 grader til venstre 1,60 m 76 m +/-1'm
7 45 grader til hayre 1,50 m
3 8 0 grader 2,80 m
9 40 grader til venstre 2,00 m
10 15 grader til hgyre 1,50 m
4 11 5 grader til hgyre 2,00 m
12 35 grader til venstre 1,80 m
13 40 grader til hayre 1,80 m
5 14 5 grader til venstre 1,50 m
15 40 grader til venstre 3,30 m
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Tabell 1l
Gruppe |Kaste- Kastevinkel fra kaste- |Hgyde over |[Kastelengde |Notat
maskin maskinen horisontalt for alle kas-
nummer bakkeplan temaskiner
ved 10 m
1 30 grader til hgyre 2,50 m
1 2 0 grader 2,80 m
3 35 grader til venstre 3,50 m
4 45 grader til hayre 1,50 m
2 5 5 grader til venstre 2,50 m
6 40 grader til venstre 1,70 m
7 30 grader til hgyre 2,80 m 76 m +/-1m
3 8 5 grader til hgyre 3,50 m
9 45 grader til venstre 1,50 m
10 45 grader til hgyre 2,30 m
4 11 0 grader 3,00 m
12 40 grader til venstre 1,60 m
13 45 grader til hgyre 2,00 m
5 14 0 grader 1,50 m
15 35 grader til venstre 2,20 m
Tabell IV
Gruppe |Kaste- Kastevinkel fra kaste- |Hoyde over |Kastelengde |Notat
maskin maskinen horisontalt for alle kas-
nummer bakkeplan temaskiner
ved 10 m
1 40 grader til hgyre 3,00 m
1 2 10 grader til hayre 1,50 m
3 30 grader til venstre 2,20 m
4 30 grader til hayre 1,60 m
2 5 10 grader til venstre 3,00 m
6 35 grader til venstre 2,00 m
7 45 grader til hayre 2,00 m 76 m+/-1m
3 8 0 grader 3,30 m
9 20 grader til venstre 1,50 m
10 30 grader til hayre 1,50 m
4 11 5 grader til venstre 2,00 m
12 45 grader til venstre 2,80 m
13 35 grader til hayre 2,50 m
5 14 0 grader 1,60 m
15 30 grader til venstre 3,00 m
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Tabell V
Gruppe |Kaste- Kastevinkel fra kaste- |Hoyde over |Kastelengde |Notat
maskin maskinen horisontalt |for alle kas-
nummer bakkeplan temaskiner
ved 10 m
1 45 grader til hayre 1,60 m
1 2 0 grader 3,00 m
3 45 grader til venstre 2,00 m
4 40 grader til hgyre 2,80 m
2 5 10 grader til venstre 1,50 m
6 45 grader til venstre 2,00 m
7 35 grader til hayre 3,00 m 76 m +/-1m
3 8 5 grader til venstre 1,80 m
9 40 grader til venstre 1,50 m
10 25 grader til hgyre 1,80 m
4 11 0 grader 1,60 m
12 30 grader til venstre  |3,40 m
13 30 grader til hayre 2,00 m
5 14 10 grader til hayre 2,40 m
15 15 grader til venstre 1,80 m
Tabell VI
Gruppe |Kaste- Kastevinkel fra kaste- |Hoyde over |Kastelengde |Notat
maskin maskinen horisontalt for alle kas-
nummer bakkeplan temaskiner
ved 10 m
1 40 grader til hayre 2,00 m
1 2 0 grader 3,30 m
3 35 grader til venstre 1,50 m
4 35 grader til hayre 2,50 m
2 5 10 grader til hayre 1,50 m
6 35 grader til venstre 2,00 m
7 35 grader til hayre 2,00 m 76 m +/-1m
3 8 5 grader til venstre 1,50 m
9 40 grader til venstre 3,30 m
10 45 grader til hayre 1,50 m
4 11 10 grader til venstre 3,00 m
12 25 grader til venstre 2,60m
13 25 grader til hgyre 2,40 m
5 14 5 grader til hgyre 1,50 m
15 45 grader til venstre 2,00 m
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Tabell VII
Gruppe |Kaste- Kastevinkel fra kaste- |Hgyde over |Kastelengde |Notat
maskin maskinen horisontalt  |for alle kas-
nummer bakkeplan temaskiner
ved 10 m
1 35 grader til hgyre 2,20 m
1 2 5 grader til venstre 3,00 m
3 20 grader til venstre 3,10 m
4 40 grader til hayre 2,00 m
2 5 0 grader 3,50 m
6 45 grader til venstre 2,80 m
7 20 grader til hayre 3,00 m 76 m +/-1m
3 8 0 grader 2,00 m
9 40 grader til venstre 2,20 m
10 45 grader til hayre 1,50 m
4 11 5 grader til hgyre 2,00 m
12 35 grader til venstre 1,80 m
13 40 grader til hayre 1,80 m
5 14 5 grader til venstre 1,50 m
15 45 grader til venstre 2,00 m
Tabell VIII
Gruppe |Kaste- Kastevinkel fra kaste- |Hoyde over |Kastelengde |Notat
maskin maskinen horisontalt  |for alle kas-
nummer bakkeplan temaskiner
ved 10 m
1 25 grader til hayre 3,00 m
1 2 5 grader til hgyre 1,50 m
3 45 grader til venstre 2,00 m
4 40 grader til hayre 1,50 m
2 5 0 grader 3,00 m
6 45 grader til venstre 2,80 m
7 35 grader til hayre 3,20 m 76 m+/-1m
3 8 5 grader til venstre 2,50m
9 20 grader til venstre 2,00 m
10 45 grader til hayre 1,80 m
4 11 0 grader 1,50 m
12 30 grader til venstre 3,40 m
13 30 grader til hayre 2,00 m
5 14 10 grader til hgyre 3,40 m
15 15 grader til venstre 2,20 m
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Tabell IX
Gruppe |Kaste- Kastevinkel fra kaste- |Hgyde over |Kastelengde |Notat
maskin maskinen horisontalt for alle kas-
nummer bakkeplan temaskiner
ved 10 m
1 40 grader til hayre 3,50 m
1 2 0 grader 1,80 m
3 20 grader til venstre 3,00 m
4 15 grader til hgyre 3,20 m
2 5 10 grader til venstre 1,50 m
6 35 grader til venstre 2,00 m
7 45 grader til hayre 1,60 m 76 m+/-1m
3 8 0 grader 2,80 m
9 30 grader til venstre 3,00 m
10 30 grader til hayre 2,00 m
4 11 5 grader til venstre 2,00 m
12 15 grader til venstre 3,00 m
13 35 grader til hayre 2,90 m
5 14 0 grader 1,60 m
15 45 grader til venstre 2,20 m
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9.16 |STIKKORDSREGISTER

Administrasjon av en konkurranse 9.7
ADVARSEL (gult kort) 9.13.3
ADVARSLER gitt av dommeren 9.5.5.3
Ammunisjon — Bestemmelser for patroner 9.4.3.1
Ammunisjon — Funksjoneringsfeil / Bom 9.8.3.3
Ammunisjon — Ikke i samsvar med reglene 9.4.3.2
Ammunisjon — Kontroll av patroner 9.43.2
Appeller 9.13.7.3
Appeller — Tidsbegrensning 9.13.7.3.2
Assistentdommer — fraveerende — TREKK av én (1) lerdue 9.5.6.3
Assistentdommer — gi rad til dommeren 9.5.6.4
Assistentdommer — Plikter 9.5.6.2
Avbrytelser 9.7.3
Banesjef — Plikter 9.5.3.3
Blendere/Skylapper — Sideblendere 9.9.4
BOM 9.10.5
Brudd pa reglene 9.13.1
Brudd pa reglene - Apent 9.13.3.1
Brukket lerdue 9.10.3
Baere hagler — Sikkerhet 9.2.2
DISKVALIFIKASJON (rgdt kort) 9.13.5
Diskvalifikasjon i finaler 9.13.6
Dobbelttrap - Separate baner - Trekning 6.3.21.2.9
Dobbelttrap — Avvist dublé D.9.6.11
Dobbelttrap — Avvist lerdue — Skytterens framgangsmate D.9.6.11.1
Dobbelttrap — BOM D.9.6.12.4
Dobbelttrap — Forstyrrelse — se en lerdue D.9.6.9.4
Dobbelttrap — Framgangsmate D.9.6.9.2
Dobbelttrap — Horisontale vinkler 9.15.2
Dobbelttrap — Innstilling av kastemaskiner for finaler D.9.6.10.4
Dobbelttrap — Irreguleer kastebane D.9.6.10.5
Dobbelttrap — Jurykontroll D.9.6.10.2
Dobbelttrap — Kastebaner, vinkler og hgyder D.9.6.10
Dobbelttrap — Konkurranseregler - Dobbelttrap D.9.6.9
Dobbelttrap — Ledelse av en dobbelttraprunde D.9.6.9.1
Dobbelttrap — NY DUE - Dublé D.9.6.12
Dobbelttrap — NY DUE — dommerens ansvar D.9.6.12.1
Dobbelttrap — NY DUE hvis skytteren ikke har avgitt skudd D.9.6.12.3
Dobbelttrap — NY DUE selv om skytteren har avgitt skudd D.9.6.12.2
Dobbelttrap — Prgvelerduer D.9.6.10.3
Dobbelttrap — Skudd som avgis samtidig D.9.6.13
Dobbelttrap — Tabell for stilling av kastemaskiner D.9.6.10.1
Dobbelttrap — Tidsbegrensning i forberedelsestiden D.9.6.9.3
Dommere 9.5.5
Dommere — Plikter 9.55.2
Dgmming 9.11.2
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Elektroniske resultattavier - Feil pa 9.11.3.3
Elektroniske resultattavier 9.11.3.1
Finaler — Antall finalister i hver gvelse 9.14.2
Finaler — Antall funksjoneringsfeil 9.14.8.2
Finaler — Dobbelttrap 9.14.7.3
Finaler — Feil pa finalebanens utstyr 9.14.10
Finaler — Frammgte pa banen - Finalister 9.14.4
Finaler — Funksjoneringsfeil pa hagle eller ammunisjon 9.14.8
Finaler — Kommandoer pa banen 9.14.4
Finaler - Konkurranseregler 9.14.7
FINALER — Lerduegvelser 9.14
Finaler — Protester 9.14.9
Finaler — Skadete hagler 9.14.8.1
Finaler — Skeet 9.14.7.4
Finaler — Skyterekkefalge 9.14.3
Finaler — Skytter som kommer for sent eller er fraveerende 9.14.6
Finaler — Starttidspunkt 9.14.5
Finaler — Trap 9.14.7.2
Finaler — Utsettelse av en finale som ikke er fullfart 9.14.10.1
Fire eller flere skyttere har samme poengsum pa en plassering 9.12.2
Fordel — Under uoffisiell trening 9.6.2.2
Fravaerende skytter — Spesielle omstendigheter 9.13.4.5
Fraveerende skytter 9.13.4.3
Funksjoneringsfeil 9.8
Funksjoneringsfeil — Antall tillatte funksjoneringsfeil 9.8.1
Funksjoneringsfeil — Framgangsmate nar en funksjoneringsfeil er 9.8.3
fastslatt

Funksjoneringsfeil — Handling etter at det er fastslatt & veere en 9.8.4
funksjoneringsfeil

Hagler - Skadet 9.8.5
Hjelpeskyttere — “Fillers” 9.74.2
Harselvern 9.2.7
Hayrehendt skytter — Venstrehendt skytter 9.1.3
Ikke fullfart runde — Attestasjon av resultater 9.8.7
Ikke fullfgrt runde — Dobbelttrap 9.8.6.2
Ikke fullfgrt runde — Framgangsmate 9.8.6
Ikke fullfgrt runde — Fraveerende skytter 9.13.4.4
Ikke fullfgrt runde — Skeet 9.8.6.3
Ikke fullfgrt runde — Trap 9.8.6.1
Individuelle resultater 9.11.5.1
Innstilling av kastemaskiner — Skeet - avstander, vinkler og hgyder |6.3.22.3
IOC — Nasjonal identifikasjon 9.9.3
Irrequleer lerdue 9.10.2
Jakker - Synlige — Sikkerhet 9.2.1
Jury — Plikter fgr konkurransen 9.5.2.1
Jury —Plikter under konkurransen 9.5.2.2
Juryens ansvar og plikter 9.13.2
Kjennskap til reglene 9.1.2
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Klassifikasjon og demming 9.11
Klassifikasjonskontoret 9.11.1
Kommando STOPP 9.2.5
Kommandoer 9.2.6
Konkurransebekledning 9.9.1
KRAV TIL BANER OG SKIVER 9.3
Kvinnegvelser 9.1.4
Lerduegvelser - Anvendelse av reglene for alle 9.1.1
Lerduer — Reguleere / Irregulaere / Brukket / TREFF / BOM / NY

DUE 9.10
Mannsgvelser 9.1.4
Muntlige protester 9.13.7
NY DUE 9.10.6
Omskyting —Trap 9.12.6.2
Omskytinger 9.12.5
Omskytinger — Dobbelttrap 9.12.6.3
Omskytinger — Framgangsmate 9.12.6
Omskytinger — Generelt 9.12.5.1
Omskytinger — Sikkerhet 9.12.6.1
Omskytinger — Skeet 9.12.6.4
Omskytinger — Skytterens forberedelsestid 9.12.5.4
Omskytinger etter finaler 9.12.5.3
Omskytinger far finaler 9.12.5.2
Dvelser 9.6.1
Jyebeskyttelse 9.2.7
Poenglikhet — Individuelt i konkurranser uten FINALER 9.12.3.1
Poenglikhet - Lag 9.12.4
Poenglikhet (uten finaler) — pa 7. plass og lavere 9.12.3.4
Poenglikhet (uten finaler) — pa de seks (6) farste plassene 9.12.3.3
Poenglikhet (uten finaler) — Poenglikhet ved “fullt hus” 9.12.3.2
Poenglikhet etter finale 9.12.1.2
Poenglikhet for finale 9.12.1.1
Poenglikhet i konkurranser med FINALE 9.12.1
Poenglikhet i konkurranser uten FINALE 9.12.3
Poenglikhet og omskyting 9.12
Protest — Hva som gjores av lagleder 9.13.8.2
Protest — Hva som gjores av skytteren 9.13.8.1
Protest — Til dommeren 9.13.8.1
Protester og Appeller 9.13
Protesttid - Tidsbegrensning 9.13.7.2.3
Praveskyting — etter at haglen er reparert 9.245
Praveskyting — Skyting og preveskyting 9.24
Rangering 9.12.2.2
Regler for opptreden — Skyttere og ledere 9.9
Reguleer lerdue 9.10.1
Resultater 9.11.5
Resultater - Attestasjon 9.11.4
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Resultattavler - Manuelle 9.11.3.4
Resultattavler — Oppdatert av assistentdommere 9.11.3.2
Resultattavler — Sgrge for korrekte resultater pa resultattavien 9.11.3.2
SIKKERHET 9.2
Sikkerhet — Kommando STOPP 9.2.5

Sikting — Sikkerhet 9.2.3
Sjefsdommer — plikter 9.5.4.2
Skeet - NY DUE selv om skytteren har avgitt skudd S.9.6.14.14.1
Skeet — “Timer” 6.3.22.6
Skeet — Avvist lerdue S.9.6.14.13
Skeet — Awvist lerdue — Skytterens framgangsmate S.9.6.14.13.1
Skeet — BOM S.9.6.14.16
Skeet — BOM i doubler S.9.6.14.16.1
Skeet — Framgangsmate S.9.6.14.2
Skeet — Framgangsmate pa standplass 8 S.9.6.14.4
Skeet — Irregulaere kastebaner S.9.6.14.10
Skeet — KLAR stilling S.9.6.14.11
Skeet — Konkurranseregler S.9.6.14
Skeet — Kontroll av markeringstape S.9.6.14.12.2
Skeet — Ladning av patroner S.9.6.14.6
Skeet — Ledelse av en skeetrunde S.9.6.14.1
Skeet — Markeringstape S.9.6.14.12
Skeet — NY DUE — Dommerens ansvar S.9.6.14.14
Skeet — NY DUE hvis skytteren ikke har avgitt skudd S.9.6.14.14.2
Skeet — NY DUE i doubler S.9.6.14.14.3
Skeet — Prgveduer S.9.6.14.7
Skeet — Sikting pa banen S.9.6.14.8
Skeet — Skyteavstander og hgyder — Jurykontroll S.9.6.14.9
Skeet — Skyteavstander, vinkler og hgyder 6.3.22.3
Skeet — Skyterekkefalge for kvalifiserings- og finalerunder S.9.6.14.3.3
Skeet — START S.9.6.14.5
Skeet — Tidsbegrensninger i forberedelsestiden S.9.6.14.3
Skeet — To skudd avgis samtidig S.9.6.14.15
Skeet baner 6.3.22

Skeet baner — Figur 6.3.22.8
Skriftlige protester 9.13.7.2
Skudd ikke avgitt — Funksjoneringsfeil pa ammunisjon 9.8.3.3
Skytelag 9.7.4
Skytelag - Justering 9.7.4.4
Skytelag — Sammensetning 9.7.4.1
Skytelag — Skyterekkefglge 9.7.4.5
Skytelag — Trekning av 9.7.4.3
Skyterekkefglge 9.7.4.5
Skytetider 9.7.1

Skyting og proveskyting 9.2.4

Skytter — Erstatte 9.7.2

Start (Bib) nummer 9.9.2
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Stevnefunksjoneerer 9.5
STIKKORDSREGISTER 9.16
Tekniske overtredelser 9.13.835
Tilbaketellingsregelen 9.12.2.1
Trap — Anbefalte innstillinger brukes ikke T.9.6.5.3
Trap — Anbefalte innstillinger for trapgvelsen T.9.6.5.2
Trap — Avbrytelse — vise en lerdue T.9.6.4
Trap — Awvist lerdue T.9.6.7
Trap — Avvist lerdue — Skytterens framgangsmate T.9.6.7.1
Trap — BOM T.9.6.8.4
Trap — Bruke kun en (1) bane — Innstilling T.9.6.5.4
Trap — Framgangsmate T.9.6.3.2
Trap - Horisontale vinkler 9.15.1
Trap — Innstilling av kastemaskiner T.9.6.5.6
Trap — Irregulaer kastebane T.9.6.6.2
Trap — Jurykontroll T.9.6.6
Trap — Kastelengder T.9.6.5.5
Trap — Konkurranseregler T.9.6.3
Trap — Ledelse av en traprunde T.9.6.3.1
Trap — NY DUE T.9.6.8
Trap — NY DUE — dommerens ansvar T.9.6.8.1
Trap — NY DUE hvis skytteren ikke har avgitt skudd T.9.6.8.3
Trap — NY DUE selv om skytteren har avgitt skudd T.9.6.8.2
Trap — Prgveduer T.9.6.6.1
Trap — Skyteavstander, vinkler og hgyder T.9.6.5
Trap — Tidsbegrensninger i forberedelsestiden T.9.6.3.3
Trap — To skudd avgis samtidig T.9.6.8.5
Trap — Traptabeller T.9.6.5.1
Trap og dobbelttrap kastemaskinhus 6.3.20
Trapbaner 6.3.19.1
Trapbaner— Figur 6.3.19.5.3
Traptabeller(l-IX) 9.15.3
TREFF 9.10.4
TREKK (Grgnt kort) 9.13.4
TREKK av en (1) lerdue 9.13.4.1
TRENING 9.6.2
Trening — Offisiell 9.6.2.1
Trening — Uoffisiell 9.6.2.2
Uenig i dommerens avgjarelse 9.13.8
Ufullstendig runde — TREKK av gjenveerende lerduer 9.13.4.2
Utstyrskontroll 9.4.1
Valg av haglelgp 9.8.2
Vapen — “Release Trigger” 9.4.2.2
Vapen — bytte 9.4.2.5
Vapen — Godkjente typer 9.4.2.1
Vapen — Hullete haglelep 9.4.2.7
Vapen — kompensatorer og tilleggsutstyr pa haglelgp 9.4.2.6
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Vapen — Magasiner 9.4.2.4
Vapen — Optiske sikter 9.4.2.8
Vapen — Remmer 9.4.2.3
VAPEN, UTSTYR og AMMUNISJON 9.4
Venstrehendt skytter — Hgyrehendt skytter 9.1.3
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