Om eksemplene pa kulefangere:

Tegningene i dokumentet illustrerer to forskjellige typer kulefangere med forskjellige egenskaper, og
vinkler.

Begge kan designes i vinklene 45-68°. Jo hgyere vinkel, jo mer knusing av prosjektilene oppnas.

Fordelen med hgy grad av knusing vil vaere at en stgrre andel av energien i prosjektilet blir tatt ut ved
treff, og prosjektilhastigheten ned i oppsamler vil veere vesentlig lavere. Dette vil fgre til noe enklere
separering i oppsamler/sandfang.

Lavere vinkel vil gi mindre grad av knusing, noe som gir mindre stg@v i lufta, slik at man kan holde
bedre kontroll pa partikler, noe som kan vaere spesielt viktig hvis arealene man skyter i har darlig
ventilasjon og/eller vanskelige forhold for godt renhold.

Begge typene er beregnet for skyting horisontalt mot skiver, i vilkarlig hgyde, men ved hgyeste vinkel
vil dette veere enda viktigere.

Alle stgrrelsene i tegningene er ment som forslag og ma tilpasses den enkeltes behov.
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