Livslang Skyteglede

Beste desimal

Tema: Konkurransetrening
Tid: 30 minutter / 60 minutter

Program:

Denne konkurransen gar ut pa a skyte etter beste desimal!
Konkurransene kan brukes i grupper av samtlige og kan gjares i lag - konkurransen hvor hgyeste
poengsum totalt ikke alltid gir beste vinnermulighet. Erfaring, klasse, utgangspunkt. Alt strykes -

na er alle sammen pa lik linje igjen.

Her kan man skyte et 40-skudds/60-skudds konkurranseprogram. Basert pa serien skal man
regne sammen resultatet basert pa desimalen pa hver enkelt skuddverdi.

Eksempel - Det vil si at dersom skytteren har 8,9 og 10,2 er dette 1,1 poeng. 0,9+0,2=1,1.

Pa denne maten kan samtlige skyttere pa standplass jobbe med seg selv og skyte sa godt de selv
kan, fokusere pa egen skyting og ikke sammenligning med andre underveis. Desimalene til slutt

avgjgr hvem som vinner.

Konkurransesituasjon:

Dersom man gnsker a skape en annen konkurransesituasjon kan man skyte en utslagsfinale.
Skytterne skyter enkeltskudd og skytteren med darligst desimal far gult kort. Om skytter 1 skyter
10,4 og skytter 2 skyter 9,7 - er skytter 2 best, og skytter 1 far gult kort. 2 gule kort blir rgdt.

Med denne konkurransen gir man alle en mulighet til & vinne og konkurrere med hverandre

uavhengig av niva eller klasse.
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